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Назначение оценочных материалов

Оценочные материалы для текущего контроля успеваемости (оценивания
хода освоения дисциплин), для проведения промежуточной аттестации
(оценивания промежуточных и окончательных результатов обучения по
дисциплине) обучающихся по дисциплине «Технологии виртуальной и
дополненной реальности» на соответствие их учебных достижений поэтапным
требованиям образовательной программы высшего образования 09.03.02
Информационные системы и технологии, профиль «Программирование и
системы искусственного интеллекта»

Оценочные материалы по дисциплине «Технологии виртуальной и
дополненной реальности» включают в себя: перечень компетенций с указанием
видов оценочных средств в процессе освоения дисциплины; описание
показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их
формирования, описание шкал оценивания; типовые контрольные задания или
иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или)
опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в
процессе освоения ОПОП; методические материалы, определяющие процедуры
оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности,
характеризующих этапы формирования компетенций.

Оценочные материалы сформированы на основе ключевых принципов
оценивания:

- валидности: объекты оценки должны соответствовать поставленным
целям обучения;

- надежности: использование единообразных стандартов и критериев для
оценивания достижений;

- объективности: разные обучающиеся должны иметь равные
возможности для достижения успеха.

Основными параметрами и свойствами оценочных материалов являются:
- предметная направленность (соответствие предмету изучения

конкретной дисциплины);
- содержание (состав и взаимосвязь структурных единиц, образующих

содержание теоретической и практической составляющих дисциплины);
- объем (количественный состав оценочных материалов);
- качество оценочных материалов в целом, обеспечивающее получение

объективных и достоверных результатов при проведении контроля с
различными целями.

-
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РАЗДЕЛ 1. Перечень компетенций с указанием видов оценочных средств
в процессе освоения дисциплины

1.1Перечень формируемых компетенций

Код
компетенции

формулировка компетенции

ПК ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ
ИПК-2.1 Применяет основные методы и инструменты разработки

программного обеспечения

1.2. Перечень компетенций с указанием видов оценочных средств

Формируемы
е

компетенци
и

Код и
наименова

ние
индикато

ра
достижен

ия
компетен

ции

Планируемые
результаты
обучения по
дисциплине,

характеризующ
ие этапы

формирования
компетенций

Уровни
освоения

компетен
ций

Критерии
оценивания

сформированнос
ти

компетенций

Виды
оценочных

средств

П К - 2 .
Способен
применять
основные
методы и
инструменты
разработки
программног
о
обеспечения
анализа
данных и
визуализации
полученных
результатов

ИПК-2.1 .
Применяет
основные
методы и
инструмен
ты
разработки
программн
ого
обеспечен
ия

Знать:
– виды
компьютерной
графики и с
основами 3D-
моделирования,
основные
понятия.

Пороговый
уровень

Обучающийся
частично знает
виды виды
компьютерной
графики и с
основами 3D-
моделирования,
основные
понятия.

Блок А -
задания
репродуктивног
о уровня
– тестовые
задания;
– вопросы для
обсуждения.

Базовый
уровень

Обучающийся
знает виды виды
компьютерной
графики и с
основами 3D-
моделирования,
основные
понятия.

Продвинут
ый

уровень

Обучающийся
знает виды виды
компьютерной
графики и с
основами 3D-
моделирования,
основные
понятия.

Уметь:
– применять

Пороговый
уровень

Обучающийся
частично умеет

Блок В -
задания
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Формируемы
е

компетенци
и

Код и
наименова

ние
индикато

ра
достижен

ия
компетен

ции

Планируемые
результаты
обучения по
дисциплине,

характеризующ
ие этапы

формирования
компетенций

Уровни
освоения

компетен
ций

Критерии
оценивания

сформированнос
ти

компетенций

Виды
оценочных

средств

полученные
знания при
проектировании
систем VR;
– разрабатывать
и отлаживать
эффективные
алгоритмы и
средства
разработки
приложений
виртуальной
реальности;

применять
полученные
знания при
проектировании
систем VR,
разрабатывать и
отлаживать
эффективные
алгоритмы и
средства
разработки
приложений
виртуальной
реальности;

реконструктивн
ого уровня
– тестовые
задания;
– лабораторная
работа;
– вопросы для
обсуждения.

Базовый
уровень

Обучающийся
умеет применять
полученные
знания при
проектировании
систем VR,
разрабатывать и
отлаживать
эффективные
алгоритмы и
средства
разработки
приложений
виртуальной
реальности;

Продвинут
ый

уровень

Обучающийся
умеет применять
полученные
знания при
проектировании
систем VR,
разрабатывать и
отлаживать
эффективные
алгоритмы и
средства
разработки
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Формируемы
е

компетенци
и

Код и
наименова

ние
индикато

ра
достижен

ия
компетен

ции

Планируемые
результаты
обучения по
дисциплине,

характеризующ
ие этапы

формирования
компетенций

Уровни
освоения

компетен
ций

Критерии
оценивания

сформированнос
ти

компетенций

Виды
оценочных

средств

приложений
виртуальной
реальности;

Владеть:– навыками
разработки
систем VR/AR
работы с
инструментальн
ыми средствами
проектирования
и разработки
приложений с
контентом.

Пороговый
уровень

Обучающийся
частично владеет
навыками
разработки
систем VR/AR
работы с
инструментальны
ми средствами
проектирования и
разработки
приложений с
контентом.

Блок С -
задания
практико -
ориентированн
ого уровня
– лабораторная
работа;
– вопросы для
обсуждения.
Проектная
работа

Базовый
уровень

Обучающийся
владеет навыками
разработки
систем VR/AR
работы с
инструментальны
ми средствами
проектирования и
разработки
приложений с
контентом.

Продвинут
ый

уровень

Обучающийся
свободно владеет
навыками
разработки
систем VR/AR
работы с
инструментальны
ми средствами
проектирования и
разработки
приложений с
контентом.
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РАЗДЕЛ 2. Задания, необходимые для оценки планируемых результатов
обучения по дисциплине

Для проверки сформированности компетенции ПК-2. Способен применять
основные методы и инструменты разработки программного обеспечения анализа

данных и визуализации полученных результатов
ИПК-2.1. Применяет основные методы и инструменты разработки

программного обеспечения
Блок А. Задания репродуктивного уровня («знать»)

А.1 Фонд тестовых заданий по дисциплине

1. SketchUp – программа для быстрого создания и редактирования трёхмерной
графики. В каком формате сохраняются все файлы:
а) *.skp
б) *.jpg
в) *.bmp
2. Чем технология FDM отличается от FFF:
а) в зависимости от диаметра нити (1,75 – FDM, 2,85 мм — FFF)
б) одно и то же, дело в патентах
в) FDM – это аббревиатура для персональных принтеров, а FFF –
промышленных машин
3. Резиновая детская игрушка:
а) знаковая модель
б) вербальная модель
в) материальная модель
4. Какой материал из перечисленных еще не доступен для 3D-печати:
а) древесина
б) АБС-пластик
в) титан
5. Какая из моделей не является знаковой:
а) график
б) рисунок
в) музыкальная тема
РЕКЛАМА
6. Дайте определение 3D- моделированию:
а) Область деятельности, в которой компьютерные технологии используются
для создания изображений.
б) Процесс создания трёхмерной модели объекта.
в) Построении проекции в соответствии с выбранной физической моделью.
7. Моделирование, при котором реальному объекту противопоставляется его
увеличенная или уменьшенная копия, называется:
а) формальным
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б) математическим
в) материальным
8. Что такое Рендеринг:
а) построение проекции в соответствии с выбранной физической моделью
б) доработка изображения
в) придание движения объектам
9. Что является основными параметрами в 3D-моделировании:
а) длина, глубина и высота
б) объем фигуры
в) глубина, высота и ширина
10. Базовый вид 3D-моделирования:
а) Поверхностное моделирование
б) Полигональное моделирование
в) Твердотельное моделирование
11. Моделирование, основанное на мысленной аналогии, называется:
а) идеальным
б) мысленным
в) знаковым
12. Автоматический расчёт взаимодействия частиц, твёрдых/мягких тел с
моделируемыми силами гравитации, ветра, выталкивания, а также друг с
другом, называется:
а) Анимация
б) Динамическая симуляция
в) Текстурирование
13. Что является моделью объекта яблоко:
а) муляж
б) варенье
в) компот
14. Сколько основных этапов создания трёхмерного изображения:
а) 4
б) 5
в) 6
15. Модель:
а) упрощенное представление о реальном объекте, процессе или явлении +
б) материальный объект
в) визуальный объект
16. Кто создал 3D-моделирование:
а) Чак Халл
б) Айвен Сазерленд
в) Алан Тьюринг
17. Что из этого не является требованием к культурному ландшафту:
а) наличие охраны территории
б) отсутствие однообразия
в) отсутствие благоустройства
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18. Программное обеспечение, позволяющее создать трёхмерную графику:
а) Cycles
б) Unreal Engine
в) Dolby 3D
19. Что из перечисленного не является программным обеспечением для
создания 3D-моделей:
а) Autodesk 3Ds Max
б) Agisoft PhotoScan
в) Microsoft Office PowerPoint

А2. Вопросы для обсуждения

1. Понятие 3D моделирования. Достоинства и недостатки.
2. Основные этапы процесса создания трехмерной модели.
3. Виды, принципы создания и использование 3D-моделей
4. Области применения трёхмерной графики
5. Программы для 3D-моделирования

Блок В. Задания реконструктивного уровня («уметь»)
В1. Тестовые задания

1 Blender – это
a) пакет для создания трёхмерной компьютерной графики,
b) анимации и интерактивных приложений
c) графический редактор
d) текстовый редактор
e) программная среда для объектно-ориентированного
f) программирования

2 Окно blender состоит из трёх дочерних окон:
a) меню, окно 3D вида, панель кнопок
b) строка заголовка, панель инструментов, рабочая область
c) меню, панель инструментов, рабочая область
d) окно запуска программы, строка состояния, окно задач

3 Объекты сцены:
a) квадрат, лупа, курсор
b) куб, лампа, камера
c) куб, шар, цилиндр
d) окно, лампа, камера

4 Рендер является:
a) графическим редактором
b) графическим отображением 3D сцены или объекта
c) источником света
d) отображением осей координат
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5 Лампа является:
a) графическим редактором
b) графическим отображением 3D сцены или объекта
c) источником света
d) отображением осей координат

6.Клавиша F12 служит для:
a) Рендеринга
b) вида сверху
c) поворота сцены
d) изменения масштаба

7 Клавиша 7 (NumPad) служит, для:
a) рендеринга
b) вида сверху
c) поворота сцены
d) изменения масштаба

8 Клавиша 5 (NumPad) служит, для:
a) рендеринга
b) перспективы
c) текстурирования
d) масштабирования

9 Клавиша 1 (NumPad) служит, для:
a) вида спереди
b) вида сверху
c) поворота сцены
d) изменения масштаба

10.Клавиши 2, 4, 6, 8 (NumPad) служат, для:
a) рендеринга
b) вида сверху
c) поворота сцены
d) изменения масштаба

11. Клавиша 0 (NumPad) служит, для:
a) вида из камеры
b) вида сверху
c) вида справа
d) поворота сцены

12.Прокрутка колеса мыши:
a) меняет масштаб
b) поворачивает сцену
c) передвигает сцену
d) показывает перспективу

13.Движение мыши в 3D-окне при нажатом колесе:
a) поворачивает сцену
b) передвигает сцену
c) показывает перспективу
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d) меняет размер объекта
14.Движение мыши в 3D-окне при нажатом колесе + Shift:
a) передвигает сцену
b) меняет масштаб
c) показывает перспективу
d) меняет размер объекта

15.Чтобы выделить несколько объектов:
a) щёлкать по ним по очереди правой кнопкой мыши при зажатой
b) клавише Shift
c) щёлкать по ним по очереди левой кнопкой мыши при зажатой
d) клавише Shift
e) щёлкать по ним по очереди левой кнопкой мыши при зажатой
f) клавише Alt
g) обвести вокруг объектов мышью

16.Для изменения местоположения объекта на сцене используется:
a) клавиша G
b) клавиша S
c) клавиша R
d) клавиша E

17.Для изменения размеров объекта на сцене используется:
a) клавиша G
b) клавиша S
c) клавиша R
d) клавиша E

18.Для поворота объекта на сцене используется:
a) клавиша G
b) клавиша S
c) клавиша R
d) клавиша E

19.Трехмерный курсор (3D-курсор) используется:
a) для определения места, где будут добавляться другие объекты
b) для масштабирования объекта
c) для определения вида и размера объекта
d) для текстурирования объекта

20.Трехмерный курсор (3D-курсор) перемещается:
a) щелчком левой кнопки мыши по 3D-окну
b) щелчком правой кнопки мыши по 3D-окну
c) щелчком правой кнопки мыши по 3D-окну при зажатой клавише Alt
d) нажатием клавиши F12

В2. Лабораторная работа

1. Лабораторная работа. Интерфейс Blender
2. Лабораторная работа. Моделирование с помощью Mesh объектов в Blender
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3. Лабораторная работа. Кривые, поверхности NURBS

Проект «Создание вазы на основе mesh-объекта Cylinder»

1. Ознакомиться с теоретическим материалом.
2. Выполнить практическое задание по созданию вазы. Занести в отчет
конечное изображение сцены.

3. В соответствии с вариантом создать свой объект из базового Mesh
–примитива. Подробно описать процесс создания.

4. Наложить материал и текстуру на созданный объект. Описать процесс
создания.

5. Отрендерить конечный объект. Результат поместить в отчет.
Варианты заданий:
1. Табурет
2. Пластиковая бутылка
3. Граненый стакан
4. Полка
5. Стол
6. Ручка
7. Клей-карандаш
8. Плитка шоколада
9. Гриб
10.Деревянный ящик

В3. Вопросы для обсуждения

1. Инструменты 3D Blender
2. Работа с примитивами
3. Моделирование на полигональном уровне. Вид с камеры.
4. Работа с материалами и освещением
5. Анимация и визуализация проекта

Блок С. Задания практикоориентированного уровня для
диагностирования сформированности компетенций («владеть»)

С1. Лабораторная работа

Работа с техническим заданием итогового проекта.
6. Лабораторная работа. Погружение в проблемную область и
формализация конкретной проблемы или актуальной задачи.
Целеполагание, формирование концепции решения



14

7. Лабораторная работа. Анализ существующих решений в
рассматриваемой проблемной области, формирование ограничений
проекта.

8. Лабораторная работа. Рабочий проект, технологическая подготовка,
изготовление, сборка, отладка, экспертиза, оценка эффективности,
оптимизация объектов и процессов.

9. Лабораторная работа. Тестирование в реальных условиях, юстировка,
внешняя независимая оценка, защита проекта, определение перспектив
проекта, рефлексия.

С2. Пректная работа

Темы проектных работ
− Разработка контента под VR
− Разработка детской VR раскраски или пазла
− Разработка простого VR Квеста в 3D (Парк юрского периода)
− Разработка симулятора «Прогулка по Марсу»
− Виртуальный тур по достопримечательствам города Махакалы

С3. Вопросы для обсуждения.

1. Классификация устройств визуализации и взаимодействия для
иммерсивных сред. Устройства визуализации виртуальных объектов: VR
шлемы, очки дополненной реальности, панели и мониторы для
отображения виртуальных объектов.

2. Устройства взаимодействия с виртуальными объектами в иммерсивных
средах: системы трекинга головы, глаз, движений тела; перчатки, 3D
контроллеры, устройства с обратной связью, платформы, датчики.

3. Распознавание образов.
4. Методы распознавания образов. Типы задач распознавания образов.
Технологии дополненной реальности.

5. Архитектура приложений дополненной реальности. Сферы применения
дополненной реальности.

6.
Блок Д. Задания для использования в рамках промежуточной аттестации

Д1. Перечень вопросов на зачет

1. Понятие 3D моделирования. Достоинства и недостатки.
2. Основные этапы процесса создания трехмерной модели.
3. Виды, принципы создания и использование 3D-моделей
4. Области применения трёхмерной графики
5. Программы для 3D-моделирования
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6. Какие задачи можно решать в программе Blender?
7. Для чего предназначены клавиши 2, 4, 6 и 8 NumPad'а?
8. Какая клавиша позволяет выделить всё или отменить выделение всего?
9. Какие стандартные манипуляции с объекто существуют в Blender?
10.Перечислите варианты работы в окне 3D View.
11.Что такое Mesh- объекты. Какие стандартные виды объектов
существуют в

12.Blender.
13.Какие существуют режимы редактирования объекта. Для чего
используется

14.каждый из видов?
15.Панель Tool Shelf: как изменяется в зависимости от режима
редактирования.

16.Привести основные инструменты каждого из режимов.
17.Что такое модификаторы и для чего они используются?
18.Что такое материал?
19.Что такое текстура?
20.Виды примитивов кривых, доступных в Blender
21.Что представляют собой стрелки сегментов кривой Безье в Blender?
22.Перечислите типы рукояток кривой Безье
23.Что такой сплайны
24.Какие существуют виды сплайнов, доступные по умолчанию?
25.В чем разница между кривой, NURBS, сплайнами?

РАЗДЕЛ 3. Описание показателей и критериев оценивания компетенций
на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания

Балльно-рейтинговая система является базовой системой оценивания
сформированности компетенций обучающихся. Очной формы обучения.

Итоговая оценка сформированности компетенции(й) обучающихся в
рамках балльно-рейтинговой системы осуществляется в ходе текущего
контроля успеваемости, промежуточной аттестации и определяется как сумма
баллов, полученных обучающимися в результате прохождения всех форм
контроля.

Оценка сформированности компетенции(й) по дисциплине складывается
из двух составляющих: первая составляющая – оценка преподавателем сформированности
компетенции(й) в течение семестра в ходе текущего контроля успеваемости
(максимум 100 баллов). Структура первой составляющей определяется
технологической картой дисциплины, которая в начале семестра доводится до
сведения обучающихся; вторая составляющая – оценка сформированности компетенции(й)
обучающихся на экзамене (максимум – 30 баллов).

Для студентов очно-заочной и заочной форм обучения применятся 4-
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балльная и бинарная шкалы оценивания результатов текущего контроля
успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся.

уровни
освоения

компетенций

продвинуты
й уровень

базовый
уровень

пороговый
уровень

допорогов
ый

уровень
100 –

балльная
шкала

85 и ≥ 70 – 84 51 – 69 0 – 50

Бинарная
шкала

Зачтено Не
зачтено

Шкала оценок при текущем контроле успеваемости
по различным показателям

Показатели оценивания
сформированности компетенций

Баллы Оценка

Выполнение лабораторных работ 0-20 «неудовлетворительно»
«удовлетворительно»
«хорошо»
«отлично»

Проведение опроса 0-10 «неудовлетворительно»
«удовлетворительно»
«хорошо»
«отлично»

Тестирование 0-30 «неудовлетворительно»
«удовлетворительно»
«хорошо»
«отлично»

Выполнение проекта 0-10 «неудовлетворительно»
«удовлетворительно»
«хорошо»
«отлично»

Соответствие критериев оценивания уровню освоения компетенций
по текущему контролю успеваемости

Баллы Оценка Уровень
освоения

компетенций

Критерии оценивания

0-50 «неудовлетво
рительно»

Допороговый
уровень

Обучающийся не приобрел знания,
умения и не владеет
компетенциями в объеме,
закрепленном рабочей
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программой дисциплины
51-69 «удовлетвори

тельно»
Пороговый
уровень

Не менее 50% заданий,
подлежащих текущему контролю
успеваемости, выполнены без
существенных ошибок

70-84 «хорошо» Базовый
уровень

Обучающимся выполнено не
менее 75% заданий, подлежащих
текущему контролю успеваемости,
или при выполнении всех заданий
допущены незначительные
ошибки; обучающийся показал
владение навыками
систематизации материала и
применения его при решении
практических заданий; задания
выполнены без ошибок

85-100 «отлично» Продвинутый
уровень

100% заданий, подлежащих
текущему контролю успеваемости,
выполнены самостоятельно и в
требуемом объеме; обучающийся
проявляет умение обобщать,
систематизировать материал и
применять его при решении
практических заданий; задания
выполнены с подробными
пояснениями и
аргументированными выводами

Шкала оценок по промежуточной аттестации

Наименование формы
промежуточной

аттестации

Баллы Оценка

Экзамен 0-30 «неудовлетворительно»
«удовлетворительно»
«хорошо»
«отлично»

Соответствие критериев оценивания уровню освоения компетенций
по промежуточной аттестации обучающихся

Баллы Оценка Уровень
освоения

компетенций

Критерии оценивания
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0-9 «неудовлетвори
тельно»

Допороговый
уровень

Обучающийся не приобрел
знания, умения и не владеет
компетенциями в объеме,
закрепленном рабочей
программой дисциплины;
обучающийся не смог ответить
на вопросы

10-16 «удовлетворите
льно»

Пороговый
уровень

Обучающийся дал неполные
ответы на вопросы, с
недостаточной аргументацией,
практические задания
выполнены не полностью,
компетенции, осваиваемые в
процессе изучения дисциплины
сформированы не в полном
объеме.

17-23 «хорошо» Базовый
уровень

Обучающийся в целом приобрел
знания и умения в рамках
осваиваемых в процессе
обучения по дисциплине
компетенций; обучающийся
ответил на все вопросы, точно
дал определения и понятия, но
затрудняется подтвердить
теоретические положения
практическими примерами;
обучающийся показал хорошие
знания по предмету, владение
навыками систематизации
материала и полностью
выполнил практические задания

25-30 «отлично» Продвинутый
уровень

Обучающийся приобрел знания,
умения и навыки в полном
объеме, закрепленном рабочей
программой дисциплины;
терминологический аппарат
использован правильно; ответы
полные, обстоятельные,
аргументированные,
подтверждены конкретными
примерами; обучающийся
проявляет умение обобщать,
систематизировать материал и
выполняет практические
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задания с подробными
пояснениями и
аргументированными выводами

Раздел 4. Методические материалы, определяющие процедуры
оценивания знаний, умений, навыков, характеризующих

этапы формирования компетенций

Тестирование проводится на семинарских занятиях. Самостоятельное
выполнение обучающимся учебной группы в течение 40 минут
индивидуального тестового задания.

Цель блока - формирование инструментальной компетенции
использовать знания базового аппарата дисциплины для решения конкретных
задач, самостоятельного приобретения знаний данной дисциплины в условиях
повышения личностной мотивации выполнения работы.

Образовательными задачами блока являются:
– глубокое изучение лекционного материала, изучение методов работы с

учебной литературой, получение персональных консультаций у преподавателя;
– решение спектра прикладных задач, в том числе профессиональных;
– работа с организационно - управленческими документами
На тестирование отводится 40 минут. Тестовых заданий включает 30

вопросов. Студент может получить максимально 30 баллов.

Методика оценивания выполнения тестов

Баллы Оценка Показатели Критерии

25-30 «отлично» 1. Полнота выполнения
тестовых заданий;
2. Своевременность
выполнения;
3. Правильность
ответов на вопросы;
4. Самостоятельность
тестирования;
5. и т.д.

Выполнено более 85 % заданий
предложенного теста, в заданиях
открытого типа дан полный,
развернутый ответ на поставленный
вопрос

19-24 «хорошо» Выполнено более 70 % заданий
предложенного теста, в заданиях
открытого типа дан полный,
развернутый ответ на поставленный
вопрос; однако были допущены
неточности в определении понятий,
терминов и др.

6-18 «удовлетв
орительно

»

Выполнено более 54 % заданий
предложенного теста, в заданиях
открытого типа дан неполный ответ на
поставленный вопрос, в ответе не
присутствуют доказательные примеры,
текст со стилистическими и
орфографическими ошибками.
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0-5 «неудовле
творитель

но»

Выполнено не более 53 % заданий
предложенного теста, на поставленные
вопросы ответ отсутствует или
неполный, допущены существенные
ошибки в теоретическом материале
(терминах, понятиях).

Устная форма позволяет оценить знания и кругозор студента, умение
логически построить ответ, владение монологической речью и иные
коммуникативные навыки. Проводятся преподавателем с обучающимся на
темы, связанные с изучаемой дисциплиной, рассчитана на выяснение объема
знаний, обучающегося по определенному разделу, теме, проблеме и т.п.

Методика оценивания ответов на устные вопросы
Баллы Оценка Показатели Критерии

8-10 «отлично» 1. Полнота данных
ответов;

2. Аргументированность
данных ответов;

3. Правильность ответов
на вопросы;

4. и т.д.

Полно и аргументировано
даны ответы по
содержанию задания.
Обнаружено понимание
материала, может
обосновать свои суждения,
применить знания на
практике, привести
необходимые примеры не
только по учебнику, но и
самостоятельно
составленные. Изложение
материала последовательно
и правильно.

6-7 «хорошо» Студент дает ответ,
удовлетворяющий тем же
требованиям, что и для
оценки «отлично», но
допускает 1-2 ошибки,
которые сам же
исправляет.

3-5 «удовлетворительно» Студент обнаруживает
знание и понимание
основных положений
данного задания, но:
1) излагает материал
неполно и допускает
неточности в определении
понятий или формулировке
правил;
2) не умеет достаточно
глубоко и доказательно
обосновать свои суждения
и привести свои примеры;
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3) излагает материал
непоследовательно и
допускает ошибки.

0-2 «неудовлетворительно» Студент обнаруживает
незнание ответа на
соответствующее задание,
допускает ошибки в
формулировке
определений и правил,
искажающие их смысл,
беспорядочно и
неуверенно излагает
материал; отмечаются
такие недостатки в
подготовке студента,
которые являются
серьезным препятствием к
успешному овладению
последующим
материалом.

Лабораторная работа — это форма организации учебного процесса,
когда обучающиеся по заданию и под руководством преподавателя
самостоятельно разрабатывают приложения, осуществляют настройку
подсистемы безопасности, проводят измерения, элементарные исследования
на основе специально разработанных заданий. Лабораторная работа как вид
учебного занятия должна проводиться в специально оборудованных учебных
лабораториях. Продолжительность - не менее двух академических часов.
Необходимыми структурными элементами лабораторной работы, помимо
самостоятельной деятельности студентов, являются инструктаж, проводимый
преподавателем, а также организация обсуждения итогов выполнения
лабораторной работы.

Содержание лабораторного занятия определяется перечнем
формируемых компетенций по конкретной учебной дисциплине, а также
характеристикой профессиональной деятельности выпускников, требованиями
к результатам освоения основной профессиональной образовательной
программы.

Защита лабораторной работы позволяет оценить умение и владение
обучающегося излагать суть поставленной задачи, применять стандартные
методы решения задачи с использованием имеющейся лабораторной базы,
проводить анализ результата работы.

Методика оценивания выполнения лабораторных заданий



22

Баллы Оценка Показатели Критерии

16-20 «отлично» 1. Полнота выполнения
лабораторной
работы;

2. Своевременность
выполнения
лабораторной
работы;

3. Правильность
выполнения
лабораторной
работы.

Выполнены все требования к
лабораторной работе; разработана,
отлажена и протестирована
программа; даны правильные ответы
на дополнительные вопросы.

11-15 «хорошо» Выполнены основные требования к
лабораторной работе, имеются
недочеты в разработке и
тестировании программы; на
дополнительные вопросы при защите
даны неполные ответы.

3-10 «удовлетвор
ительно»

Требования к лабораторной работе
выполнены не полностью, программа
разработана, но в ней имеются
существенные недостатки; допущены
фактические ошибки при ответе на
дополнительные вопросы.

0-2 «неудовлетво
рительно»

Лабораторная работа не выполнена;
обнаруживается существенное
непонимание в ее выполнении.

Индивидуальный проект представляет собой особую форму
организации деятельности обучающихся (учебное исследование или учебный
проект).

Индивидуальный проект выполняется обучающимся самостоятельно под
руководством преподавателя по выбранной теме в рамках дисциплины.

Индивидуальный проект выполняется обучающимся в течение 1 семестра
в рамках самостоятельной работы, специально отведенной учебным планом, и
должен быть представлен в виде завершенного учебного исследования или
разработанного проекта.

Процедура работы над проектом разбивается на 6 этапов:
 подготовительный (определение руководителей проектов, поиск
проблемного поля, выбор темы и её конкретизация, формирование
проектной группы)

 поисковый (уточнение тематического поля и темы проекта, её
конкретизация, определение и анализ проблемы, постановка цели
проекта)

 аналитический (анализ имеющейся информации, поиск
информационных лакун, сбор и изучение информации, поиск
оптимального способа достижения цели проекта, построение
алгоритма деятельности, составление плана реализации проекта:
пошаговое планирование работ, анализ ресурсов)
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 практический (выполнение запланированных технологических
операций, текущий контроль качества составления проекта, внесение
(при необходимости) изменений в разработку проекта)

 презентационный (подготовка презентационных материалов,
презентация проекта, изучение возможностей использования
результатов проекта)

 контрольный (анализ результатов выполнения проекта, оценка
качества выполнения проекта)

Методика оценивания выполнения индивидуальных проектов
Баллы Оценка Показатели Критерии

8-10 «отлично» 1. Полнота
выполнения
проекта;

2. Своевременность
выполнения
проекта;

3. Правильность
выполнения
проекта.

Выполнены все требования к
выполнению проекта;
разработана, отлажена и
протестирована программа;
даны правильные ответы на
дополнительные вопросы.

6-7 «хорошо» Выполнены основные
требования к проекту, имеются
недочеты в разработке и
тестировании программы; на
дополнительные вопросы при
защите даны неполные ответы.

3-5 «удовлетворительно» Требования к проекту
выполнены не полностью,
программа разработана, но в
ней имеются существенные
недостатки; допущены
фактические ошибки при
ответе на дополнительные
вопросы.

0-2 «неудовлетворительно» Проект не выполнен;
обнаруживается существенное
непонимание в том, как его
выполнять.

Зачет принимается в письменной форме на последнем практическом
занятии. В задании к зачету даются два теоретических вопроса и одна задача.
Студенту предоставляется 90 минут для письменного изложения ответов на
вопросы и решению задачи. За ответы на теоретические вопросы студент
максимально может получить 14 баллов. За решение задачи – максимально 6
баллов. Проходной балл на зачете – 12 баллов.

Методика оценивания ответа на экзамене
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Баллы
Оценка Показатели Критерии

15-20 «отлично» 1. Полнота
изложения
теоретического
материала;
2. Полнота и
правильность решения
практического задания;
3. Правильность
и/или
аргументированность
изложения
(последовательность
действий);
4. Самостоятельность
ответа;
5.Культура речи;
6.и т.д.

Дан полный, в логической
последовательности
развернутый ответ на
поставленный вопрос, где он
продемонстрировал знания
предмета в полном объеме
учебной программы,
достаточно глубоко
осмысливает дисциплину,
самостоятельно, и
исчерпывающе отвечает на
дополнительные вопросы,
приводит собственные
примеры по проблематике
поставленного вопроса,
решил предложенные
практические задания без
ошибок.

10-14 «хорошо» Дан развернутый ответ на
поставленный вопрос, где
студент демонстрирует
знания, приобретенные на
лекционных и семинарских
занятиях, а также
полученные посредством
изучения обязательных
учебных материалов по
курсу, дает
аргументированные ответы,
приводит примеры, в ответе
присутствует свободное
владение монологической
речью, логичность и
последовательность ответа.
Однако допускается
неточность в ответе. Решил
предложенные практические
задания с небольшими
неточностями.
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6-9 «удовлетворител
ьно»

Дан ответ,
свидетельствующий в
основном о знании процессов
изучаемой дисциплины,
отличающийся
недостаточной глубиной и
полнотой раскрытия темы,
знанием основных вопросов
теории, слабо
сформированными навыками
анализа явлений, процессов,
недостаточным умением
давать аргументированные
ответы и приводить
примеры, недостаточно
свободным владением
монологической речью,
логичностью и
последовательностью ответа.
Допускается несколько
ошибок в содержании ответа
и решении практических
заданий.

0-5 «неудовлетворит
ельно»

Дан ответ, который содержит
ряд серьезных неточностей,
обнаруживающий незнание
процессов изучаемой
предметной области,
отличающийся неглубоким
раскрытием темы, незнанием
основных вопросов теории,
несформированными
навыками анализа явлений,
процессов, неумением давать
аргументированные ответы,
слабым владением
монологической речью,
отсутствием логичности и
последовательности. Выводы
поверхностны. Решение
практических заданий не
выполнено, т.д студент не
способен ответить на
вопросы даже при
дополнительных наводящих
вопросах преподавателя.
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