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Назначение оценочных материалов 

 

Оценочные материалы для текущего контроля успеваемости (оценивания 

хода освоения дисциплин), для проведения промежуточной аттестации (оценива-

ния промежуточных и окончательных результатов обучения по дисциплине) обу-

чающихся по дисциплине «Функциональное программирование» на соответствие 

их учебных достижений поэтапным требованиям образовательной программы выс-

шего образования 09.03.01 Информатика и вычислительная техника, профиль «Ав-

томатизированные системы обработки данных и управление». 

 

Оценочные материалы по дисциплине «Функциональное программирова-

ние» включают в себя: перечень компетенций с указанием этапов их формирования 

в процессе освоения ОП ВО; описание показателей и критериев оценивания ком-

петенций на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания; ти-

повые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирова-

ния компетенций в процессе освоения ОПОП; методические материалы, определя-

ющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, 

характеризующих этапы формирования компетенций. 

Оценочные материалы сформированы на основе ключевых принципов оце-

нивания: 

– валидности: объекты оценки должны соответствовать поставленным целям 

обучения; 

– надежности: использование единообразных стандартов и критериев для 

оценивания достижений; 

– объективности: разные обучающиеся должны иметь равные возможности 

для достижения успеха. 

Основными параметрами и свойствами оценочных материалов являются: 

 предметная направленность (соответствие предмету изучения конкретной 

дисциплины); 

 содержание (состав и взаимосвязь структурных единиц, образующих содер-

жание теоретической и практической составляющих дисциплины); 

 объем (количественный состав оценочных материалов); 

 качество оценочных материалов в целом, обеспечивающее получение объ-

ективных и достоверных результатов при проведении контроля с различными це-

лями. 
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РАЗДЕЛ 1. Перечень компетенций с указанием видов оценочных средств в 

процессе освоения дисциплины 

 

1.1. Перечень формируемых компетенций 

Код  

компетенции 
формулировка компетенции 

ПК ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ 

ПК-2 
Способен применять основные методы и инструменты раз-

работки программного обеспечения анализа данных 

 

1.2. Перечень компетенций с указанием видов оценочных средств 
Формируе

мые 

компетенц

ии 

Код и 

наименован

ие 

индикатора 

достижения 

компетенци

и 

Планируемые 

результаты обучения 

по дисциплине, 

характеризующие 

этапы формирования 

компетенций 

Уровни 

освое-

ния ком-

петен-

ций 

Критерии оценивания 

сформированности ком-

петенций 

Виды 

оценочны

х средств 

ПК-2 
Способен 

приме-

нять ос-

новные 

методы и 

инстру-

менты 

разра-

ботки 

про-

грамм-

ного обес-

печения 

анализа 

данных 

ИПК–2.1. 

Применяет 

основные 

методы и 

инстру-

менты раз-

работки 

программ-

ного обес-

печения 

 

Знать:  

– основные прин-

ципы и концепции 

функционального 

программирования; 

– синтаксис и семан-

тику одного из функ-

циональных языков 

(Haskell, F#); 

– способы обработки 

данных с использова-

нием рекурсии и 

функций высшего 

порядка  

 

Порого-

вый уро-

вень  

Обучающийся имеет 

представление об основ-

ных принципах и концеп-

циях функционального 

программирования, син-

таксисе одного из языков 

программирования Haskell 

или F#, знает определения 

рекурсии и функций выс-

шего порядка. 

Блок А 

задания 

репродукт

ивного 

уровня  

– вопросы 

для 

обсужден

ия 

Базовый 

уровень 

Обучающийся может 

сформулировать основ-

ные принципы и концеп-

ции функционального про-

граммирования, знает 

типы данных, операторы и 

структуру программного 

кода на Haskell или F#, с 

незначительными ошиб-

ками может описать роль 

функций и рекурсии в 

функциональном програм-

мировании. 

Продви-

нутый 

уровень 

Обучающийся четко фор-

мулирует основные прин-

ципы и концепции функ-

ционального программи-

рования, может описать 

синтаксические особенно-

сти функциональных язы-

ков, хорошо понимает 
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роль функций высшего по-

рядка и рекурсивных алго-

ритмов в функциональном 

программировании. 

Уметь:  

– формулировать 

постановку задач в 

терминах функцио-

нального програм-

мирования; 

– разрабатывать и 

реализовывать алго-

ритмы с использова-

нием рекурсии, 

pattern matching (со-

поставления с об-

разцом) и функций 

высшего порядка; 

– применять функ-

циональные под-

ходы в смешанных 

проектах (импера-

тивно-функцио-

нальных). 

Порого-

вый уро-

вень  

Обучающийся с неболь-

шими ошибками может 

сформулировать поста-

новку задач в терминах 

функционального про-

граммирования, записать 

несколько фрагментов 

кода на одном из языков 

программирования, ис-

пользуя рекурсию и/или 

функции высших поряд-

ков, может с незначитель-

ными ошибками записать 

код в функциональном 

стиле на одном из муль-

типарадигменных языков 

программирования 

(Python, PascalABC.NET) 

Блок В  
задания 

реконстру

ктивного 

уровня 

–

лаборатор

ная 

работа 

Базовый 

уровень 

Обучающийся может 

описать постановку за-

дачи в терминах функци-

онального программиро-

вания, с некоторыми 

недочетами расписать ал-

горитм, используя специ-

фические средства функ-

ционального программи-

рования, достаточно 

четко описать схему 

функционального стиля в 

одном из мультипарадиг-

менных языков. 

Продви-

нутый 

уровень 

Обучающийся четко фор-

мулирует постановку за-

дачи и алгоритм ее реше-

ния с использованием 

специфических средств 

функционального про-

граммирования, может 

записать код задачи на 

Python или Pas-

calABC.NET в функцио-

нальном стиле. 

Владеть:  

– навыками написа-

ния чистого, модуль-

ного и тестируемого 

кода на одном из 

Порого-

вый уро-

вень  

Обучающийся слабо (ча-

стично) владеет базо-

выми навыками написа-

ния чистого кода на 

Haskell или F# и навыками 

Блок С  
задания 

практико-

ориентир
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функциональных 

языков программи-

рования; 

– навыками функци-

ональной декомпози-

ции задач и тестиро-

вания функциональ-

ного кода. 

тестирования функцио-

нального кода 

ованного 

уровня – 

выполнен

ие кейса 
Базовый 

уровень 

Обучающийся с неболь-

шими затруднениями 

владеет базовыми навы-

ками написания чистого 

модульного кода на 

Haskell или F# и навыками 

тестирования функцио-

нального кода, а также 

навыками функциональ-

ной декомпозиции задач. 

Продви-

нутый 

уровень 

Обучающийся свободно 

владеет навыками напи-

сания чистого, модуль-

ного, тестирования кода 

на Haskell или F#, навы-

ками тестирования функ-

ционального кода, а также 

навыками функциональ-

ной декомпозиции задач, 

свободно выполняет 

функциональную деком-

позицию задач. 

 

 

РАЗДЕЛ 2. Задания, необходимые для оценки планируемых результатов  

обучения по дисциплине 

 

Для проверки сформированности компетенции  

ПК-2: Способен применять основные методы и инструменты разработки про-

граммного обеспечения анализа данных 

ИПК – 2.1. Применяет основные методы и инструменты разработки про-

граммного обеспечения 

 

Блок А. Задания репродуктивного уровня («знать») 

А1. Вопросы для обсуждения 

 

1. В чем отличие парадигмы функционального программирования от процедур-

ного, объектно-ориентированного, логического? 

2. Разница между «чистым» функциональным языком программирования Haskell 

и мультипарадигменным F#. 

3. Общая характеристика F#, сравнение с а) Haskell; б) нефункциональными язы-

ками программирования. 

4. Примитивные и структурированные типы данных в F#. 

5. Функции, выражения, команда «let». 

6. Рекурсия, хвостовая рекурсия, оптимизация. 



8 
 

А2. Тестовые задания. 

 

1. Термин «чистота функций» означает, что функция 

1) должна изменять глобальное состояние программы 

2) всегда возвращает одно и то же значение при одинаковых аргументах 

3) может иметь побочные эффекты 

4) обязательно принимает аргументы 

5) зависит от текущего состояния системы 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 2 

Время выполнения: 1 мин 

 

2. Иммутабельные данные это 

1) данные, которые нельзя изменить после создания 

2) данные, доступные только внутри одной функции 

3) переменные, используемые исключительно в рекурсии 

4) массивы фиксированного размера 

5) структуры данных 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1 

Время выполнения: 1 мин 

 

3. Отличие функций первого класса от остальных: 

1) принимают численные значения 

2) их можно передавать другим функциям в качестве аргументов 

3) они не используют переменных 

4) это встроенные функции языка программирования 

5) они выполняются быстрее остальных 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 2 

Время выполнения: 1 мин 

 

4. Рекурсия в функциональном программировании это 

1) последовательность операторов 

2) циклическое выполнение инструкций 

3) использование глобальных переменных 

4) повторяющийся вызов функцией самой себя 

5) последовательность операций над массивом данных 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 4 

Время выполнения: 1 мин 

 

5. Pattern Matching (сравнение с образцом) в F# позволяет 

1) изменять структуру данных 
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2) устанавливать глобальные настройки среды 

3) проводить проверку типов 

4) выполнять сопоставление шаблонов данных 

5) увеличивать производительность программы 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 4 

Время выполнения: 1 мин 

 

6. Алгебраические типы данных предназначены для 

1) ускорения вычислений 

2) обеспечения безопасности памяти 

3) упрощения управления памятью 

4) представления сложных структур данных 

5) сокращения количества исходного кода 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 4 

Время выполнения: 1 мин 

 

7. При обработке побочных эффектов в F# монады 

1) улучшают производительность программ 

2) упрощают обработку исключительных ситуаций 

3) позволяют интегрироваться с платформой .NET 

4) предоставляют механизм контроля за состоянием и потоком данных 

5) сокращают количество используемых библиотек 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 4 

Время выполнения: 1 мин 

 

8. Признаками чистого функционального подхода являются 

1) отсутствие изменений состояния программы 

2) возможность побочных эффектов 

3) используются мутации данных 

4) иммутабельные структуры данных 

5) Зависимость функций от внешнего контекста 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1, 4 

Время выполнения: 2 мин 

 

9. Преимуществами использования функций высшего порядка являются 

1) возможность передачи функций в качестве аргументов 

2) повышение гибкости и читаемости кода 

3) возможность создания циклов 

4) простота тестирования и повторного использования 

5) ускорение работы программы 
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Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1, 2, 4 

Время выполнения: 2 мин 

 

10. К особенностям языка Haskell относятся 

1) поддержка строгих типов 

2) объектно-ориентированный подход 

3) ленивые вычисления 

4) чистая функциональная парадигма 

5) автоматический сборщик мусора 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1, 3, 4, 5 

Время выполнения: 2 мин 

 

11. Отличительные черты рекурсии в функциональном программировании: 

1) возвращение значений при каждом вызове 

2) приведение задачи к базовым случаям 

3) всегда увеличивает скорость выполнения программы 

4) может привести к стековому переполнению 

5) используется только в простых функциях 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 2, 4 

Время выполнения: 2 мин 

 

12. В синтаксисе F# присутствуют следующие элементы 

1) модули и пространства имен 

2) алгебраические типы данных 

3) метод main() как точка входа 

4) типизированные выражения 

5) сравнение с образцом (pattern matching) 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1, 2, 4, 5 

Время выполнения: 2 мин 

 

13. Алгебраические типы данных предоставляют следующие возможности  

1) представление комплексных объектов 

2) упрощение логики обработки данных 

3) гибкое создание структур данных 

4) оптимизация вычислительных процессов 

5) организация логического ветвления 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1, 2, 3, 5 

Время выполнения: 2 мин 
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14. Основные отличия F# от Haskell 

1) интеграция с платформой .NET 

2) преимущественно ленивое исполнение 

3) больше возможностей для использования мутабельных данных 

4) совместимость с компилятором GCC 

5) широкий спектр применимости в веб-приложениях 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1, 3, 5 

Время выполнения: 2 мин 

 

15. Какие методы позволяют эффективно обрабатывать большие наборы данных в 

F#? 

1) метод map для преобразования каждого элемента списка 

2) Filter для фильтрации нужных элементов 

3) Reduce для объединения всех элементов в единый результат 

4) Sort для сортировки массива данных 

5) Apply для произвольных операций над элементами 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: 1, 2, 3, 4 

Время выполнения: 2 мин 

 

Блок В. Задания реконструктивного уровня («уметь») 

В1. Лабораторная работа 

 

Лабораторная работа № 1 «Функции map и filter» 
Цель: освоение методов работы с базовыми функциями высшего порядка для пре-

образования и фильтрации данных. 

Задачи: 

1) изучение методов использования List.map для преобразования данных; 

2) освоение фильтрации списков с помощью метода List.filter; 

3) изучение принципа работы лямбда-функций. 

 

Язык программирования: F# 

Программное обеспечение: Visual Studio  

 

Выполнение работы. 

Создать простую структуру данных Student с полями Name, Grade и Faculty и за-

полнить данными (фамилия, средний балл, факультет). 

Задание 1. Работа с map. 

1) Получить список только фамилий студентов 

2) Увеличить все оценки на 0.5 балла 

3) Добавить к фамилии название факультета в скобках 

Задание 2. Работа с filter. 

1) Найти студентов с оценкой выше 4.0 
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2) Найти студентов ИТ-факультета   

3) Найти студентов, в имени которых есть буква "а" 

Задание 3. Комбинация map и filter. 

1) Найти фамилии отличников (средний балл >= 4.5) 

2) Повысить оценку студентам ИТ-факультета на 0.3 

 

Итоговый отчет 

 Листинг кода с комментариями 

 Результаты выполнения каждого задания 

 2-3 вывода о том, что научились делать 

 

 

В2. Тестовые задания 

 

Задания на дополнение 

 

1. Одним из ключевых преимуществ использования F# совместно с C# является 

________ межязыкового взаимодействия. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: совместимость 

Время выполнения: 1 мин 

 

2. Для анализа данных в F# активно применяется пакет ________, обеспечиваю-

щий удобные структуры данных. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: Deedle 

Время выполнения: 1 мин 

 

3. Важнейшим преимуществом применения F# в веб-разработке является его лег-

кость в реализации сложных решений и высокая ________. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: производительность 

Время выполнения: 1 мин 

 

4. Одной из областей активного применения F# является построение высокоэф-

фективных ________ сервисов. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: микросервисных 

Время выполнения: 1 мин 

 

5. Язык F# прекрасно интегрируется с системой сборки и развертывания пакетов 

NuGet благодаря своей тесной связи с ________. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: платформой .NET 
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Время выполнения: 1 мин 

 

6. Одна из главных целей применения F# в микросервисах – улучшение произво-

дительности и ________. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: масштабируемость 

Время выполнения: 1 мин 

 

7. Основным инструментом запуска интерактивных сессий и тестов в F# является 

оболочка ________. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: REPL 

Время выполнения: 1 мин 

 

8. Современная практика показывает активное развитие F# в направлении 

________ обучения и моделирования. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: машинного 

Время выполнения: 1 мин 

 

9. В функциональном программировании важным аспектом является ___________ 

данных, означающая невозможность изменения созданных данных. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: иммутабельность 

Время выполнения: 1 мин 

 

10. В F# понятие __________ обозначает комбинатор функций, позволяющий 

удобно связывать шаги вычислений. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: монада (монады) 

Время выполнения: 1 мин 

 

Задания на соответствие 

11. Установить соответствие 

1 Чистая функция A 
Функция, которая принимает другие функции как 

аргументы или возвращает функцию 

2 
Функция высшего по-

рядка 
B 

Функция без побочных эффектов, зависящая 

только от входных параметров 

3 Иммутабельность C Вызов функцией самой себя для решения задачи 

4 Рекурсия D Неизменяемость данных после их создания 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: BADC 
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Время выполнения: 2 мин 

 

12. Установить соответствие 

1 List.map A Агрегация элементов списка с начальным значением 

2 List.filter B Преобразование каждого элемента списка 

3 List.fold C 
Агрегация без начального значения (использует первый 

элемент) 

4 List.reduce D Фильтрация элементов по условию 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: BDAC 

Время выполнения: 2 мин 

 

13. Установить соответствие 

1 Option<'T> A Упорядоченная коллекция элементов, гомогенная 

2 List<'T> B Представляет значение, которое может отсутствовать 

3 Tuple C Неименованная группировка значений разного типа 

4 Record D Именованная группировка полей с типами 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: BACD 

Время выполнения: 2 мин 

 

14. Установить соответствие 

1 Option type A Возвращает Some/None для отсутствующих значений 

2 Result type B Императивный стиль обработки с try/with 

3 Exceptions C Возвращает Ok/Error с информацией об ошибке 

4 
Railway-oriented 

programming 
D 

Композиция операций, которые могут завершиться 

ошибкой 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: ACBD 

Время выполнения: 2 мин 

 

15. Установить соответствие 

1 List.collect A Выполнение побочного эффекта для каждого элемента 

2 List.iter B Объединение двух списков в список пар 

3 List.zip C Преобразование и "разворачивание" вложенных списков 
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4 List.distinct D Удаление дубликатов из списка 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: CABD 

Время выполнения: 2 мин 

 

16. Установить соответствие 

1 Неизменяемость A Безопасность в многопоточных средах  

2 
Функции высшего 

порядка 
B 

Повышение производительности за счет вычислений 

по требованию 

3 
Отложенные вы-

числения 
C Удобство декомпозиции и обработки данных 

4 
Сопоставление с 

образцом 
D 

Повышение абстракции и повторного использования 

кода 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: ADBC 

Время выполнения: 2 мин 

 

17. Установить соответствие 

1 bind A Обертывание значения в контекст 

2 map B Преобразование значения внутри контекста 

3 return C Последовательное применение функций в контексте 

4 apply D Применение функции в контексте к значению в контексте 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: CBAD 

Время выполнения: 2 мин 

 

18. Установить соответствие 

1 Прямая рекурсия A Функция A вызывает B, B вызывает A 

2 Хвостовая рекурсия B Рекурсивный вызов - последняя операция в функции 

3 Взаимная рекурсия C Функция вызывает саму себя напрямую 

4 
Рекурсия с аккуму-

лятором 
D 

Накопление результата в параметре для оптимиза-

ции 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: CBAD 

Время выполнения: 2 мин 

  



16 
 

19. Установить соответствие 

1 
Референциальная 

прозрачность 
A Описание "что", а не "как" 

2 Композиция B Возможность замены выражения на его значение 

3 Декларативность C 
Многократное применение операции не меняет ре-

зультат 

4 Идемпотентность D Построение сложного из простого 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: BDAC 

Время выполнения: 2 мин 

 

20. Установить соответствие 

1 Haskell A Чисто функциональный, ленивый, с сильной системой типов 

2 F# B Мультипарадигменный, работает на JVM, совместим с Java 

3 Scala C Функциональный для фронтенда, компилируется в JavaScript 

4 Elm D 
Мультипарадигменный, .NET, плавный переход с императивных 

языков 

Тип вопроса: соответствие 

Ответ: ADBC 

Время выполнения: 2 мин 

 

Задания на последовательность 

21. Последовательность вычисления функции в функциональном программирова-

нии 

A. Передача аргументов в функцию 

B. Вычисление тела функции 

C. Возврат результата 

D. Замена вызова функции на результат (редукция) 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCD 

Время выполнения: 3 мин 

 

22. Этапы обработки данных с использованием пайплайнов (установить правиль-

ную последовательность) 

A. Исходные данные 

B. Применение функции filter для фильтрации 

C. Применение функции map для преобразования 

D. Применение функции fold для агрегации 

E. Конечный результат 

Тип вопроса: последовательность 
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Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

23. Этапы разработки функциональной программы (установить правильную по-

следовательность) 

A. Определение типов данных 

B. Написание чистых функций 

C. Композиция функций в пайплайны 

D. Тестирование функций 

E. Рефакторинг и оптимизация 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

24. Установить последовательность действий при работе с рекурсией 

A. Определение базового случая 

B. Определение рекурсивного случая 

C. Упрощение задачи на каждом шаге 

D. Проверка условия завершения 

E. Возврат результата 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

25. Установить правильную последовательность действий при работе с неизменя-

емыми данными 

A. Создание исходной структуры данных 

B. Применение функции преобразования 

C. Создание новой структуры с изменениями 

D. Сохранение ссылки на новую структуру 

E. Освобождение памяти старой структуры (если не используется) 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

26. Укажите правильную последовательность действий при реализации процесса 

функциональной композиции 

A. Определение элементарных функций 

B. Проверка совместимости типов 

C. Создание композитной функции с помощью >> 

D. Тестирование композитной функции 

E. Использование в пайплайне обработки 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 
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Время выполнения: 3 мин 

 

27. Порядок действий при обработке типа Option 

A. Проверка на наличие значения (Some/None) 

B. Извлечение значения из Some 

C. Применение функции к значению 

D. Обработка случая None 

E. Возврат результата 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

28. Укажите порядок этапов ленивых вычислений 

A. Определение ленивого значения 

B. Создание отложенного вычисления 

C. Хранение вычисления как обещания (promise) 

D. Первый запрос значения 

E. Вычисление и кэширование результата 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

29. Установите порядок работы с discriminated unions 

A. Определение типа с вариантами 

B. Создание значения определенного варианта 

C. Pattern matching по вариантам 

D. Обработка каждого случая 

E. Возврат результата обработки 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

30. Установите порядок действий при функциональной обработке ошибок 

A. Выполнение операции, которая может завершиться ошибкой 

B. Обертывание результата в Result тип 

C. Pattern matching для Ok/Error случаев 

D. Обработка успешного результата 

E. Обработка ошибочного сценария 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

31. Последовательность действий при оптимизации хвостовой рекурсии 

A. Написание рекурсивной функции 
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B. Проверка, является ли рекурсия хвостовой 

C. Переписывание функции в хвосторекурсивную форму 

D. Добавление аккумулятора 

E. Компиляция с оптимизацией в цикл 

Тип вопроса: последовательность 

Ответ: ABCDE 

Время выполнения: 3 мин 

 

Блок С. Задания практико-ориентированного уровня для диагностирования 

сформированности компетенций («владеть») 

 

С1. Кейс-задание: «Разработка системы анализа логов веб-сервера» 

Контекст: студенты играют роль разработчика в компании, которой нужно про-

анализировать логи веб-сервера для выявления проблем производительности и 

пользовательского поведения. 

Цель: разработать на F# систему обработки и анализа логов с использованием 

функциональных подходов. 

Задачи: 

1) Создать типы данных для представления записей лога 

2) Реализовать основные функции анализа 

3) Реализовать один из модулей «Поведение пользователя», «Представление», 

«Безопасность» 

4) Создать сводный отчет 

 

Требования к реализации 

 Использование discriminated unions для типов данных 

  Применение функций высшего порядка (map, filter, fold) 

  Использование пайплайнов (|>) 

  Pattern matching для обработки разных случаев 

  Чистые функции без побочных эффектов 

  Обработка ошибок через Option/Result types 

 

Кейс проверяет: 

 Работу с реальными данными – парсинг, валидация 

 Функциональную композицию – построение пайплайнов обработки 

 Систему типов F# - создание доменно-специфичных типов 

 Обработку ошибок – работа с Option/Result 

 Модульность – организация кода в независимые модули 

 Производительность – эффективная обработка больших данных 
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С2. Тестовые задания 

 

Задания на выбор верных утверждений 

1. Выберите все верные утверждения о функциях высшего порядка в F# 

A. Функции высшего порядка могут принимать другие функции в качестве па-

раметров 

B. Функции высшего порядка не могут возвращать функции как результат 

C. List.map и List.filter являются примерами функций высшего порядка 

D. Функции высшего порядка могут работать только с числовыми типами дан-

ных 

E. Использование функций высшего порядка улучшает читаемость кода за счет 

уменьшения циклов 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, C, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

2. Выберите все верные утверждения о чистых функциях 

A. Чистые функции всегда возвращают одинаковый результат для одинаковых 

входных данных 

B. Чистые функции могут изменять глобальные переменные 

C. Чистые функции не имеют побочных эффектов 

D. В F# все функции по умолчанию являются чистыми 

E. Чистые функции легче тестировать и отлаживать 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, C, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

3. Выберите все верные утверждения о рекурсии 

A. Хвостовая рекурсия оптимизируется компилятором в цикл 

B. Ключевое слово rec обязательно для всех рекурсивных функций в F# 

C. Рекурсия всегда эффективнее итерации 

D. Рекурсивные функции должны иметь базовый случай 

E. В F# нельзя создавать взаимно рекурсивные функции 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, D 

Время выполнения: 3 мин 

 

4. Выберите все верные утверждения о типах данных в F# 

A. Record types являются ссылочными типами 

B. Discriminated unions могут содержать данные разных типов в разных случаях 

C. Tuple elements должны быть одного типа 

D. Option type используется для представления отсутствующих значений 

E. List в F# является изменяемой коллекцией 

Тип вопроса: закрытый 
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Ответ: A, B, D 

Время выполнения: 3 мин 

 

5. Выберите все верные утверждения о pattern matching 

A. Pattern matching должен охватывать все возможные случаи 

B. В F# можно создавать собственные активные паттерны 

C. Pattern matching работает только с discriminated unions 

D. Wildcard паттерн _ соответствует любому значению 

E. Pattern matching может использоваться в выражениях let 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, D, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

6. Выберите все верные утверждения об обработке ошибок в функциональном 

стиле 

A. Option type используется когда значение может отсутствовать 

B. Result type предоставляет информацию об ошибке в случае Failure 

C. Исключения не поддерживаются в F# 

D. Railway oriented programming - это подход для композиции операций, кото-

рые могут завершиться ошибкой 

E. Try-with блоки являются предпочтительным способом обработки ошибок в 

ФП 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, D 

Время выполнения: 3 мин 

 

7. Выберите все верные утверждения о коллекциях в F# 

A. List является ленивой коллекцией 

B. Array обеспечивает постоянное время доступа к элементам по индексу 

C. Seq (sequence) является ленивой коллекцией 

D. List.map применяет функцию немедленно ко всем элементам списка 

E. Все коллекции в F# являются неизменяемыми 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: B, C, D 

Время выполнения: 3 мин 

 

8. Выберите все верные утверждения о композиции функций 

A. Оператор |> передает аргумент в функцию слева направо 

B. Оператор >> комбинирует функции справа налево 

C. Пайплайны улучшают читаемость цепочек преобразований 

D. Композиция функций возможна только для функций с одним аргументом 

E. Оператор <| работает так же как |> 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, C, D 
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Время выполнения: 3 мин 

 

9. Выберите все верные утверждения о ленивых вычислениях 

A. Ленивые вычисления откладывают выполнение до момента, когда результат 

действительно нужен 

B. Ключевое слово lazy создает ленивое значение 

C. Seq в F# по умолчанию является строгой коллекцией 

D. Ленивые вычисления могут улучшить производительность за счет избегания 

ненужных вычислений 

E. Все функции в F# являются ленивыми по умолчанию 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, D 

Время выполнения: 3 мин 

 

10. Выберите все верные утверждения о функциональном программировании 

A. Иммутабельность означает, что значения не могут изменяться после созда-

ния 

B. Каррирование позволяет преобразовывать функцию с несколькими аргумен-

тами в цепочку функций с одним аргументом 

C. Частичное применение позволяет зафиксировать некоторые аргументы 

функции 

D. Замыкания не поддерживаются в F# 

E. Референциальная прозрачность означает, что выражение может быть заме-

нено своим значением без изменения поведения программы 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, C, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

11. Укажите все верные утверждения о системах типов Haskell и F# 

A. В Haskell система типов строже, чем в F# 

B. Оба языка поддерживают вывод типов 

C. Только Haskell имеет полный вывод типов Хиндли-Милнера 

D. F# наследует систему типов .NET, поэтому она слабее системы типов Haskell 

E. В обоих языках есть поддержка generic-типов 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: B, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

12. Укажите все верные утверждения о вычислительных моделях 

A. Haskell использует ленивые вычисления по умолчанию 

B. F# использует строгие вычисления по умолчанию 

C. В Haskell все функции чистые 

D. В F# можно писать функции с побочными эффектами без специальных ти-

пов 
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E. Оба языка поддерживают ленивые вычисления через специальные конструк-

ции 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, D, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

13. Укажите все верные утверждения о работе с эффектами 

A. В Haskell для побочных эффектов используется монада IO 

B. В F# нет монад для работы с эффектами 

C. F# использует async workflows вместо монад для асинхронности 

D. Оба языка требуют использования монад для ввода-вывода 

E. Только Haskell имеет do-нотацию для работы с монадами 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, C 

Время выполнения: 3 мин 

 

14. Укажите все верные утверждения о синтаксисе 

A. F# имеет более легкий синтаксис для императивного программирования 

B. В Haskell отступы значимы, в F# - нет 

C. Оба языка используют pattern matching 

D. Только Haskell имеет list comprehensions 

E. F# поддерживает активные паттерны, которых нет в Haskell 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, C, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

15. Укажите все верные утверждения о платформах 

A. F# работает на .NET платформе 

B. Haskell имеет собственную среду выполнения (GHC) 

C. F# может использовать библиотеки C# напрямую 

D. Haskell имеет более зрелую экосистему для веб-разработки 

E. Оба языка имеют хорошую поддержку в Visual Studio Code 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, C, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

16. Укажите все верные утверждения о сложности изучения 

A. Haskell сложнее изучать из-за чистой функциональной парадигмы 

B. F# проще для студентов с императивным бэкграундом 

C. Оба языка одинаково сложны для изучения 

D. Концепция монад проще понимается в F# 

E. Haskell требует более глубокого понимания теории типов 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, E 
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Время выполнения: 3 мин 

 

17. Укажите все верные утверждения о производительности 

A. Haskell обычно быстрее F# в чисто вычислительных задачах 

B. F# выигрывает за счет оптимизаций .NET JIT-компилятора 

C. Оба языка компилируются в нативный код 

D. Haskell имеет лучшую поддержку параллелизма 

E. F# лучше подходит для высоконагруженных веб-приложений 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, D 

Время выполнения: 3 мин 

 

18. Укажите все верные утверждения о промышленном применении 

A. F# более популярен в инженерной-разработке 

B. Haskell чаще используется в академических исследованиях 

C. Оба языка одинаково популярны в финансовых технологиях 

D. F# лучше интегрируется с существующими .NET проектами 

E. Haskell чаще используется для разработки компиляторов 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, D, E 

Время выполнения: 3 мин 

 

19. Укажите все верные утверждения о функциональных возможностях 

A. Оба языка поддерживают каррирование 

B. Только Haskell имеет полную поддержку higher-kinded types 

C. F# имеет лучшую поддержку объектно-ориентированного программирова-

ния 

D. В Haskell более развитая система модулей 

E. Оба языка поддерживают type classes 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, C 

Время выполнения: 3 мин 

 

20. Укажите все верные утверждения об инструментах разработки 

A. F# имеет лучшую поддержку в Visual Studio 

B. Haskell имеет мощный интерактивный режим (GHCI) 

C. Оба языка имеют поддержку тестирования свойств 

D. Только F# имеет поддержку отладки с точками останова 

E. Haskell имеет более развитые инструменты для рефакторинга 

Тип вопроса: закрытый 

Ответ: A, B, C 

Время выполнения: 3 мин 
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Задания на дополнение 

 

21. Функция, которая принимает другую функцию как аргумент или возвращает 

функцию, называется функцией ______ порядка. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: высшего 

Время выполнения: 2 мин 

 

22. В F# для объявления рекурсивной функции используется ключевое слово 

______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: rec 

Время выполнения: 2 мин 

 

23. Тип данных, который может содержать либо Some значение, либо None, назы-

вается ______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: Option 

Время выполнения: 2 мин 

 

24. Оператор |> в F# называется ______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: пайплайн 

Время выполнения: 2 мин 

 

25. Функция, которая не имеет побочных эффектов и зависит только от своих ар-

гументов, называется ______ функцией. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: чистой 

Время выполнения: 2 мин 

 

26. Преобразование функции с несколькими аргументами в цепочку функций с 

одним аргументом называется ______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: каррированием 

Время выполнения: 2 мин 

 

27. Коллекция элементов одного типа, которая вычисляется лениво, называется 

______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: последовательность 

Время выполнения: 2 мин 

 

28. Механизм сопоставления значений с шаблонами в F# называется ______. 
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Тип вопроса: дополнение 

Ответ: pattern matching 

Время выполнения: 2 мин 

 

29. Тип данных, который представляет набор именованных вариантов, называется 

______ union. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: discriminated 

Время выполнения: 2 мин 

 

30. Функции List.map, List.filter и List.fold являются примерами функций ______ 

порядка. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: высшего 

Время выполнения: 2 мин 

 

31. Значения в F# по умолчанию являются ______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: неизменяемыми 

Время выполнения: 2 мин 

 

32. Рекурсия, где рекурсивный вызов является последней операцией функции, 

называется ______ рекурсией. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: хвостовой 

Время выполнения: 2 мин 

 

33. Ключевое слово ______ используется для создания ленивых вычислений в F#. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: lazy 

Время выполнения: 2 мин 

 

34. Тип, который может содержать либо Ok значение, либо Error, называется 

______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: Result 

Время выполнения: 2 мин 

 

35. Оператор >> используется для ______ функций. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: композиции 

Время выполнения: 2 мин 
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36. Функция, которая захватывает переменные из окружающей области видимо-

сти, называется ______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: замыканием 

Время выполнения: 2 мин 

 

37. Свойство, когда выражение можно заменить его значением без изменения про-

граммы, называется ______ прозрачностью. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: референциальной 

Время выполнения: 2 мин 

 

38. Коллекция элементов одного типа с постоянным временем доступа по индексу 

называется ______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: массив 

Время выполнения: 2 мин 

 

39. Процесс фиксации некоторых аргументов функции называется ______ приме-

нением. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: частичным 

Время выполнения: 2 мин 

 

40. Тип данных, который группирует несколько значений возможно разных типов 

без имен полей, называется ______. 

Тип вопроса: дополнение 

Ответ: кортеж 

Время выполнения: 2 мин 

 

 

Д1. Перечень экзаменационных вопросов 

Не предусмотрен рабочей программой дисциплины, промежуточная аттеста-

ция (зачет) проводится в виде итогового теста. 
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РАЗДЕЛ 3. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на 

различных этапах их формирования, описание шкал оценивания 
 

Балльно-рейтинговая система является базовой системой оценивания сфор-

мированности компетенций обучающихся для очной формы обучения. 

Итоговая оценка сформированности компетенций обучающихся в рамках 

балльно-рейтинговой системы осуществляется в ходе текущего контроля успевае-

мости, промежуточной аттестации и определяется как сумма баллов, полученных 

обучающимися в результате прохождения всех форм контроля. 

Оценка сформированности компетенций по дисциплине складывается из 

двух составляющих: 

 первая составляющая – оценка преподавателем сформированности компе-

тенции(й) в течение семестра в ходе текущего контроля успеваемости (максимум 

100 баллов). Структура первой составляющей определяется технологической кар-

той дисциплины, которая в начале семестра доводится до сведения обучающихся;  

 вторая составляющая – оценка сформированности компетенции(й) обуча-

ющихся на экзамене максимум – 30 баллов. 

Для студентов очно-заочной и заочной формы обучения применятся 4-балль-

ная шкала оценивания результатов текущего контроля успеваемости и промежу-

точной аттестации обучающихся. 

 
уровни освоения 

компетенций  

продвинутый 

уровень  

базовый  

уровень  

пороговый уровень  допороговый уро-

вень 

100 – балльная 

шкала 

85 и ≥ 70 – 84  51 – 69  0 – 50  

4 – балльная 

шкала  

«отлично» «хорошо» «удовлетвори-

тельно» 

«неудовлетвори-

тельно» 

 

Шкала оценок при текущем контроле успеваемости  

по различным показателям 
 

Показатели оценивания сформированности ком-

петенций 

Баллы Оценка 

Выполнение лабораторных работ 0-10 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

Решение ситуационных задач(кейс)  0-10 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

Ответы на устные вопросы 0-10 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

Выполнение проекта 0-10 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

Тестирование 0-30 «неудовлетворительно» 
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«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

 

Соответствие критериев оценивания уровню освоения компетенций  

по текущему контролю успеваемости 
 

Баллы Оценка Уровень освое-

ния компетен-

ций 

Критерии оценивания 

0-50 «неудовлетвори-

тельно»  

Допороговый 

уровень  

Обучающийся не приобрел знания, умения и не 

владеет компетенциями в объеме, закрепленном 

рабочей программой дисциплины 

51-69 «удовлетвори-

тельно» 

Пороговый 

уровень 

Не менее 50% заданий, подлежащих текущему 

контролю успеваемости, выполнены без суще-

ственных ошибок  

70-84 «хорошо» Базовый уро-

вень  

Обучающимся выполнено не менее 75% заданий, 

подлежащих текущему контролю успеваемости, 

или при выполнении всех заданий допущены не-

значительные ошибки; обучающийся показал вла-

дение навыками систематизации материала и при-

менения его при решении практических заданий; 

задания выполнены без ошибок 

85-100 «отлично» Продвинутый 

уровень 

100% заданий, подлежащих текущему контролю 

успеваемости, выполнены самостоятельно и в 

требуемом объеме; обучающийся проявляет уме-

ние обобщать, систематизировать материал и 

применять его при решении практических зада-

ний; задания выполнены с подробными пояснени-

ями и аргументированными выводами 

 

Шкала оценок по промежуточной аттестации 
 

Наименование формы промежуточной 

аттестации 

Баллы Оценка 

Экзамен  0-30 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

 

Соответствие критериев оценивания уровню освоения компетенций  

по промежуточной аттестации обучающихся 
 

Баллы Оценка Уровень освое-

ния компетен-

ций 

Критерии оценивания 

0-9 неудовле-

твори-

тельно  

Допороговый 

уровень  

Обучающийся не приобрел знания, умения и не владеет ком-

петенциями в объеме, закрепленном рабочей программой 

дисциплины; обучающийся не смог ответить на вопросы 

10-16 удовлетво-

рительно 

Пороговый 

уровень 

Обучающийся дал неполные ответы на вопросы, с недоста-

точной аргументацией, практические задания выполнены не 

полностью, компетенции, осваиваемые в процессе изучения 

дисциплины сформированы не в полном объеме. 

17-23 хорошо Базовый уро-

вень  

Обучающийся в целом приобрел знания и умения в рамках 
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компетенций, осваиваемых в процессе обучения по дисци-

плине; обучающийся ответил на все вопросы, точно дал опре-

деления и понятия, но затрудняется подтвердить теоретиче-

ские положения практическими примерами; обучающийся 

показал хорошие знания по предмету, владение навыками си-

стематизации материала и полностью выполнил практические 

задания 

25-30 отлично Продвинутый 

уровень 

 Обучающийся приобрел знания, умения и навыки в полном 

объеме, закрепленном рабочей программой дисциплины; тер-

минологический аппарат использован правильно; ответы пол-

ные, обстоятельные, аргументированные, подтверждены кон-

кретными примерами; обучающийся проявляет умение обоб-

щать, систематизировать материал и выполняет практические 

задания с подробными пояснениями и аргументированными 

выводами 
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РАЗДЕЛ 4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

знаний, умений, навыков, характеризующие этапы формирования компетен-

ций 

Лабораторные работы выполняются в специализированной аудитории во 

время лабораторных занятий. Предусмотрено выполнение одной лабораторной 

работы в течение одного занятия согласно текущей тематике. Студенты должны 

выполнять задание самостоятельно, но имеют возможность обратиться к препода-

вателю за разъяснениями постановки задачи или оценкой правильности получен-

ного результата. Если преподаватель вынужден разъяснять аспекты непосред-

ственного выполнения шагов лабораторной работы, то это негативно отражается 

на оценке выполняющего задание студента. 

 

 Методика оценивания выполнения лабораторных работ 

 

Баллы  Оценка  Показатели Критерии 
8-10 отлично 1. Полнота выполне-

ния лабораторной ра-

боты; 

2. Своевременность 

выполнения задания; 

3. Последовательность 

и рациональность вы-

полнения задания; 

4. Самостоятель-

ность решения; 

и т.д. 

Выполнены все задания лабо-

раторной работы, студент четко 

и без ошибок ответил на все 

контрольные вопросы 
6-7 хорошо Выполнены все задания лабо-

раторной работы; студент отве-

тил на все контрольные во-

просы с замечаниями  
3-5 удовлетво-

рительно 
Выполнены все задания лабо-

раторной работы с замечани-

ями; студент ответил на все 

контрольные вопросы с замеча-

ниями. 
0-2 неудовле-

творительно 
Задание не выполнено 

 

Проект выполняются как непосредственно во время занятий семинарского 

типа, так и в рамках самостоятельной работы студента. Студенты выполняют про-

ект самостоятельно или в группах, но имеют возможность обратиться к препода-

вателю за разъяснениями постановки задачи или оценкой правильности представ-

ленного решения.  

Основная цель проекта – провести имитацию разработки информационной 

системы. В рамках группового проекта необходимо подготовить проект информа-

ционной системы. 
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Методика оценивания выполнения проекта 

 

Баллы  Оценка  Показатели Критерии 
8-10 отлично 1. Методологические 

характеристики; 

2. Результат работы; 

3. Оформление ра-

боты; 

 

Полученные результаты полностью соот-

ветствуют поставленной цели (цель ра-

боты достигнута полностью) 

Проведен детальный анализ адекватных 

источников, выводы самостоятельны и ар-

гументированы 

Отобрана наиболее адекватная цели управ-

ленческая технология (подход, инстру-

мент, метод, процедура), обоснование вы-

бора аргументировано 

Представлено детальное описание техно-

логии (подхода, модели, инструмента, ме-

тода, процедуры). 

Технология (подход, инструмент, метод, 

процедура) осуществлена (реализована) 

полностью 
6-7 хорошо Полученные результаты преимущественно 

соответствуют поставленной цели (цель 

работы преимущественно достигнута) 

В процессе анализа литературы отобраны 

адекватные источники, сделаны адекват-

ные выводы 

Выбрана адекватная цели управленческая 

технология (подход, инструмент, метод, 

процедура), осуществлено обоснование 

выбора 

Технология (подход, инструмент, метод, 

процедура) описана полностью. 

Технология (подход, инструмент, метод, 

процедура) преимущественно осуществ-

лена (реализована) 
3-5 удовлетво-

рительно 
Полученные результаты в значительной 

степени соответствуют поставленной цели 

(цель работы достигнута в значительной 

степени) 

В процессе анализа литературы отобраны 

в целом адекватные источники, продемон-

стрировано понимание решаемой про-

блемы 
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В конкретной (практической) ситуации 

выбрана адекватная цели управленческая 

технология (подход, инструмент, метод, 

процедура) 

Технология (подход, инструмент, метод, 

процедура) описана полностью. 

Технология (подход, инструмент, метод, 

процедура) осуществлена (реализована) в 

значительной степени. 

 
Ответы на ситуационные задачи (кейс-задачи) оформляются студентом в письменном 

виде и сдаются преподавателю в электронной форме с помощью системы дистанционного обу-

чения «Прометей», входящей в состав электронной информационно-образовательной среды Да-

гестанского государственного университета народного хозяйства. 

Представленный ответ должен отражать однозначную позицию по постав-

ленной задаче. 

Методика оценивания решения кейс-задач 

Баллы  Оценка  Показатели Критерии 
8-10 отлично 1. Полнота 

решения 

кейс-за-

дач; 

2. Своевре-

менность 

выполне-

ния; 

3. Правиль-

ность от-

ветов на 

вопросы; 

и т.д. 

Основные требования к решению кейс-задач 

выполнены. Продемонстрированы умение ана-

лизировать ситуацию и находить оптимальное 

количества решений, умение работать с инфор-

мацией, в том числе умение затребовать допол-

нительную информацию, необходимую для 

уточнения ситуации, навыки четкого и точного 

изложения собственной точки зрения в устной 

и письменной форме, убедительного отстаива-

ния своей точки зрения; 
6-7 хорошо Основные требования к решению кейс-задач 

выполнены, но при этом допущены недочеты. 

В частности, недостаточно раскрыты навыки 

критического оценивания различных точек зре-

ния, осуществление самоанализа, само-

контроля и самооценки, креативности, нестан-

дартности предлагаемых решений 
3-5 удовлетвори-

тельно 
Имеются существенные отступления от реше-

ния кейс-задач. В частности, отсутствуют 

навыки и умения моделировать решения в со-

ответствии с заданием, представлять различ-

ные подходы к разработке планов действий, 

ориентированных на конечный результат 
0-2 неудовлетво-

рительно 
Задача кейса не раскрыта, обнаруживается су-

щественное непонимание проблемы 

Устный опрос проводится в первые 15 минут занятий семинарского типа в 
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формате обсуждения с названными преподавателем студентами. Остальные обу-

чающиеся вправе дополнить или уточнить ответ по своему желанию (соблюдаю 

очередность ответа). Основной темой для опроса являются вопросы для обсужде-

ния, соответствующие теме предыдущей лекции, но преподаватель может уточ-

нять задаваемый вопрос, задавать наводящие вопросы или сужать вопрос до от-

дельного аспекта обсуждаемой темы. 

 

Методика оценивания ответов на устные вопросы 

Баллы  Оценка  Показатели Критерии 
8-10 отлично 1. Полнота 

данных 

ответов; 

2. Аргумен-

тирован-

ность 

данных 

ответов; 

3. Правиль-

ность от-

ветов на 

вопросы; 

4. и т.д. 

Полно и аргументировано даны ответы по со-

держанию задания. Обнаружено понимание 

материала, может обосновать свои суждения, 

применить знания на практике, привести необ-

ходимые примеры не только по учебнику, но и 

самостоятельно составленные. Изложение ма-

териала последовательно и правильно. 
6-7 хорошо Студент дает ответ, удовлетворяющий тем же 

требованиям, что и для оценки «отлично», но 

допускает 1-2 ошибки, которые сам же ис-

правляет. 
3-5 удовлетво-

рительно 
Студент обнаруживает знание и понимание 

основных положений данного задания, но:  

1) излагает материал неполно и допускает не-

точности в определении понятий или форму-

лировке правил;  

2) не умеет достаточно глубоко и доказательно 

обосновать свои суждения и привести свои 

примеры;  

3) излагает материал непоследовательно и до-

пускает ошибки. 
0-2 неудовле-

твори-

тельно 

Студент обнаруживает незнание ответа на со-

ответствующее задание, допускает ошибки в 

формулировке определений и правил, искажа-

ющие их смысл, беспорядочно и неуверенно 

излагает материал; отмечаются такие недо-

статки в подготовке студента, которые явля-

ются серьезным препятствием к успешному 

овладению последующим материалом. 
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Оценивание выполнения тестов 

 Тест представляет собой совокупность взаимосвязанных заданий возрастаю-

щей трудности и специфической формы, позволяющих качественно оценить струк-

туру и измерить уровень знаний обучающихся. 

 Главная цель применения тестов – это установить уровень знаний студентов 

и на этой основе определить место (или рейтинг) каждого на заданном множестве 

тестируемых испытуемых.  

 Тестирование значительно сокращает время проведения контроля знаний. 

 

Баллы Оценка Показатели Критерии 

25-30 отлично 1. Полнота 

выполнения 

тестовых за-

даний; 

2. Своевре-

менность вы-

полнения; 

3. Правиль-

ность ответов 

на вопросы; 

4. Самосто-

ятельность 

тестирова-

ния; 

5. и т.д. 

Выполнено более 85 % заданий предложенного 

теста, в заданиях открытого типа дан полный, 

развернутый ответ на поставленный вопрос 

19-24 хорошо Выполнено более 70 % заданий предложенного 

теста, в заданиях открытого типа дан полный, 

развернутый ответ на поставленный вопрос; од-

нако были допущены неточности в определении 

понятий, терминов и др. 

15-18 удовле-

твори-

тельно 

Выполнено более 54 % заданий предложенного 

теста, в заданиях открытого типа дан неполный 

ответ на поставленный вопрос, в ответе не при-

сутствуют доказательные примеры, текст со сти-

листическими и орфографическими ошибками. 

0-14 неудовле-

твори-

тельно 

Выполнено не более 53 % заданий предложен-

ного теста, на поставленные вопросы ответ от-

сутствует или неполный, допущены существен-

ные ошибки в теоретическом материале (терми-

нах, понятиях). 

 

Итоговыми формами контроля по дисциплине является экзамен (I и 2 се-

местры), который проводится в виде письменного ответа на заданный вопрос. 

Каждому студенту предлагается 2 вопроса, каждый из которых оценивается мак-

симум на 15 баллов. При оценке ответа на вопрос оценивается полнота ответа, 

точность формулировок, правильное цитирование соответствующих законода-

тельных актов, наличие иллюстративных примеров. 
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