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Раздел 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине
Целью дисциплины является формирование теоретических знаний и прак-

тических навыков в области алгоритмизации и программирования.
Задачи дисциплины:
- изучить общие принципы построения алгоритмов;
- изучить алгоритмические конструкции; 
- знать системы программирования; 
- рассмотреть  основные элементы процедурного языка программирования, 

структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структу-
ры данных, файлы, кассы памяти; 

- рассмотреть объектно-ориентированную модель программирования, поня-
тие классов и объектов, их свойств и методов;

- научиться  использовать языки программирования, строить  логически правиль-
ные и эффективные программы;

-  научиться  записывать  на  одном из  языков программирования  алгоритм 
решения конкретной учебной задачи; исполнять и производить отладку программ 
на ЭВМ.

1.1.  Компетенции выпускников,  формируемые в результате освоения 
дисциплины: «Основы  алгоритмизации  и  программирования»  как  часть 
планируемых результатов освоения образовательной программы

Профессиональные  компетенции(ПК):

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответ-
ствии с техническим заданием.
ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим за-
данием.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специа-
лизированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
ПК 1.6. Разрабатывать  модули  программного  обеспечения  для  мобильных 
платформ.

1.2 Планируемые результаты обучения по дисциплине

Код и формулировка 
компетенции

Компонентный состав компетенции

 знать: уметь: иметь практический 
опыт:

ПК 1.1. Формиро-
вать  алгоритмы раз-
работки  программ-
ных модулей в соот-
ветствии  с  техниче-
ским заданием.

З1 – формы и способы 
взаимодействия со 
специалистами смеж-
ного профиля при раз-
работке методов, 
средств и технологий 
применения объектов 
профессиональной дея-
тельности.

У1 - Взаимодействовать со 
специалистами смежного 
профиля при разработке 
методов, средств и техно-
логий применения объек-
тов профессиональной дея-
тельности.

ПО1 – взаимодействия 
со специалистами смеж-
ного профиля при разра-
ботке методов, средств 
и технологий примене-
ния объектов професси-
ональной деятельности.

ПК 1.2. Разрабаты-
вать  программные 

З1 – принципы управ-
ления ресурсами в 

У1 - выполнять конфигури-
рование аппаратных 
устройств;

ПО1 - отладки 
программных модулей;
ПО2 - использования 
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модули  в  соответ-
ствии с техническим 
заданием.

.

информационной си-
стеме;
З2 – основные задачи 
администрирования 
ИС;
З3 - основные понятия, 
функции, состав и 
принципы работы опе-
рационных систем;

У2 - управлять учетными 
записями, настраивать па-
раметры рабочей среды 
пользователей;
У3 - управлять работой 
информационной системы;
управлять учетными за-
писями, настраивать па-
раметры рабочей среды 
пользователей.

специализированных 
программных средств в 
процессе отладки 
программных модулей;
ПО3 - подготовки обо-
рудования к работе.

ПК 1.3. Выполнять 
отладку  программ-
ных  модулей  с  ис-
пользованием специ-
ализированных 
программных 
средств.

З1 – методики и 
принципы формирова-
ния новых подходов 
для решения задач при 
работе в коллективе.

У1 - формулировать основ-
ные положения и задачи 
для проведения исследова-
ний и обсуждения 
результатов коллективной 
деятельности

ПО1 - необходимый для 
активного общения с 
коллегами из коллек-
тива; коллективного об-
суждения результатов 
работы, формирования 
новых коллективных 
подходов в решении 
задач.

ПК 1.4. Выполнять 
тестирование 
программных  моду-
лей.

З1 – основные 
концепции, средства и 
особенности типичных 
представителей 
современных языков 
программирования;
З2 – основные понятия 
и принципы объект-
ного подхода в 
информационном 
моделировании.

У1 – использовать знания о 
современных языках 
программирования в про-
фессиональной деятельно-
сти;
У2 – использовать 
объектно-ориентирован-
ный анализ при проектиро-
вании информационных 
систем.

ПО1 – программирова-
ния на современных 
языках программирова-
ния;
ПО2 – использования 
современных языков 
программирования для 
решения задач профес-
сиональной деятельно-
сти.

ПК 1.5. Осу-
ществлять  рефакто-
ринг и оптимизацию 
программного кода.

З1- виды источников 
информации для про-
фессиональной дея-
тельности;

У1- организовывать эффек-
тивный поиск необходимой 
информации;

ПО1 - использования 
различных источников, 
включая электронные;

ПК 1.6. Разрабаты-
вать  модули 
программного  обес-
печения для мобиль-
ных платформ.

З1- оборудование и ин-
вентарь, используемое 
в области организации 
процесса производства;

У1- пользоваться необхо-
димым оборудованием и 
инвентарем;

ПО1 - безопасного ис-
пользования новейшего 
оборудования;

1.3.  Перечень  компетенций  с  указанием  этапов  их  формирования  в 
процессе освоения дисциплины

Код компе-
тенции

Этапы формирования компетенций (темы дисциплин)
Языки 

программирова-
ния

Жизненн
ый цикл 

программ
ы

Основ-
ные 

этапы 
решения 

хадач

Типы 
дан-
ных

Операторы 
языка 

программирова-
ния

Услов-
ный опе-

ратор

Опера-
тор цик-

ла

ПК-1.1 + + + + + + +
ПК-1.2 + + + + + + +
ПК-1.3 + + +
ПК-1.4 +
ПК-1.5
ПК-1.6
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Код 
компе-
тенции

Этапы формирования компетенций (темы дисциплин)
Масси

вы, 
Строк

и.

Опера-
ции над 
множе-
ствами

Комбиниро-
ванный тип 

данных – 
запись.

Процед
уры и 

функци
и.

Программи-
рование ре-
курсивных 

алгоритмов.

Структуриза-
ция в 

программи-
ровании.

Модульное 
программи-

рование

ПК-1.1 + + + +
ПК-1.2 + + + +
ПК-1.3 + + + +
ПК-1.4 + + + + +
ПК-1.5 + + + + + + +
ПК-1.6 + + + +

Код 
компе-
тенции

Этапы формирования компетенций (темы дисциплин)
Указат

ели
Основные 
принципы 
объектно- 

ориентиро-
ванного 

программиро-
вания (ООП).

Клас-
сы 

объек-
тов

Интегриро-
ванная среда 
разработчи-

ка.

Ин-
терфейс 

среды раз-
работчи-

ка:

Состав и 
характери-

стика 
проекта.

Визуальное 
событийно 

управляемое 
программиро-

вание.

ПК-1.1 + + + +
ПК-1.2 + + + +
ПК-1.3 + + + +
ПК-1.4 + + + + +
ПК-1.5 + + + + + + +
ПК-1.6 + + + +

Код компе-
тенции

Этапы формирования компетенций (темы дисциплин)
Разработка 
оконного 

приложения.

Этапы разработки 
приложений.

Классы объектов Иерархия классов ООП

ПК-1.1 + +
ПК-1.2 + + +
ПК-1.3 + +
ПК-1.4 + + +
ПК-1.5 + + + +
ПК-1.6 + +

Раздел 2. Место дисциплины в структуре образовательной программы
Дисциплина  «Основы алгоритмизации и  программирования»  относится  к 

общепрофессиональным дисциплинам учебного плана. Дисциплина базируется на 
следующих дисциплинах: элементы высшей математики, элементы математиче-
ской логики.

Освоение данной дисциплины необходимо обучающемуся для успешного 
прохождения производственной практики и защиты выпускной квалификацион-
ной работы.
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Раздел 3. Объем дисциплины с указанием количества академических часов, 
выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем (по 
видам учебных занятий) и на самостоятельную работу обучающихся и 

формы промежуточной аттестации
Объем дисциплины составляет 162 часа. 

Количество академических часов, выделенных на контактную работу обу-
чающихся с преподавателем (по видам учебных занятий), составляет 156 часов, в 
том числе:

- лекции – 48ч.
- практические занятия – 68ч.
- лабораторные занятия – 40ч.

Формы промежуточной аттестации:  
4 семестр – экзамен- 6 ч.;
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Раздел 4. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на них 
количества академических часов и видов учебных занятий

2

Тема дисциплины

Всего 
ака-

деми-
ческих 
часов

в т.ч. Интер-
актив-

ные 
формы 
прове-
дения 
заня-
тий

Сам
о-

сто-
я-

тель
ная 
ра-

бота

Форма текущего контроля 
успеваемости.

лекции семи-
нары

прак-
тиче-
ские 
заня-
тия

лабора-
торные 
занятия

консу
льта-
ции

Интер-
актив-

ные 
формы 
прове-
дения 

занятий

1 Языки программирования.
Развитие языков 
программирования. 
Области применения языков 
программирования. 
Стандарты языков 
программирования. Среда 
проектирования. 
Компиляторы и 
интерпретаторы.

4 2 2 -Устный опрос;
-Индивидуальные задания;

-Тестирование.

2 Жизненный цикл программы. 
Программа. Программный 
продукт и его 
характеристики.

4 2 2 -Устный опрос;
-Индивидуальные задания.

3 Основные этапы решения 
задач на компьютере.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Индивидуальные задания;
-Практическая работа.

4 Типы данных. Простые типы 
данных. Производные типы 
данных. Структурированные 
типы данных.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Индивидуальные задания
-Практическая работа;
-Тестирование.
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5 Операторы языка 
программирования. 
Операции и выражения. 
Правила формирования и 
вычисления выражений. 
Структура программы. Ввод 
и вывод данных. Оператор 
присваивания. Со ставной 
оператор.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Индивидуальные задания.

-Лабораторная работа;
-Практическая работа;

-Рефераты.

6 Условный оператор. 
Оператор выбора.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Тестовые задания.

7 Цикл с постусловием. Цикл с 
предусловием. Цикл с 
параметром. Вложенные 
циклы.

6 2 2 2 -Контрольные вопросы;
-Лабораторная работа
-Практическая работа.

8 Массивы. Двумерные 
массивы. Строки. 
Стандартные процедуры и 
функции для работы со 
строками.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Лабораторная работа

-Индивидуальные задания;
-Практическая работа.

9 Структурированный тип 
данных – множество. 
Операции над множествами.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Задачи.

10. Комбинированный тип 
данных – запись. Файлы 
последовательного доступа. 
Файлы прямого доступа

6 2 2 2 -Лаб.раб.;
-Контрольные вопросы;

-Задачи.

11. Процедуры и функции. 
Общие сведения о 
подпрограммах. 
Определение и вызов 
подпрограмм. Область 
видимости и время жизни 
переменной. Механизм 
передачи параметров. 
Организация функций.

6 2 2 2 -Контрольные вопросы;
-Задачи.

12. Рекурсия. 
Программирование 

4 2 2 -Устный опрос;
-Лаб.раб.
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рекурсивных алгоритмов. -Практическая работа.
13. Структуризация в 

программировании. Основы 
структурного 
программирования. Методы 
структурного 
программирования.

6 2 2 2 -Лаб.раб.
-Контрольные вопросы.

14. Модульное 
программирование. Понятие 
модуля. Структура модуля. 
Компиляция и компоновка 
программы. Стандартные 
модули

4 2 2 -Контрольные вопросы.

15 Указатели. Описание 
указателей. Основные 
понятия и применение 
динами чески 
распределяемой памяти. 
Создание и удаление 
динамических переменных. 
Структуры данных на основе 
указателей. Задача о стеке.

6 2 2 2 -Контрольные вопросы;
-Лабораторная работа
-Практическая работа.

16 Основные принципы 
объектно- ориентированного 
программирования (ООП). 
История развития ООП. 
Базовые понятия ООП: 
объект, его свойства и 
методы, класс, интерфейс. 
Инкапсуляция, наследование, 
полиморфизм.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Лабораторная работа

-Индивидуальные задания;
-Практическая работа.
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17 Классы объектов. 
Компоненты и их свойства. 
Событийно-управляемая 
модель программирования. 
Компонентно- 
ориентированный подход.

6 2 2 2 -Устный опрос;
-Задачи.

18 Интегрированная среда 
разработчика. Требования к 
аппаратным и программным 
средствам интегрированной 
среды разработчика.

6 2 2 2 -Лаб.раб.;
-Контрольные вопросы;

-Задачи.

19 Интерфейс среды 
разработчика: 
характеристика, основные 
окна, инструменты, объекты. 
Форма и размещение на ней 
управляющих элементов. 
Панель компонентов и их 
свойства. Окно кода проекта.

6 2 2 2 -Контрольные вопросы;
-Задачи.

20 Состав и характеристика 
проекта. Выполнение 
проекта. Настройка среды и 
параметров проекта. Панель 
компонентов и их свойства. 
Окно кода проекта. Состав и 
характеристика проекта. 
Выполнение проекта. 
Настройка среды и 
параметров проекта. 
Настройка среды и 
параметров проекта.

8 2 4 2 -Устный опрос;
-Лаб.раб.

-Практическая работа.
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21 Визуальное событийно 
управляемое 
программирование. 
Основные компоненты 
(элементы управления) 
интегрированной среды раз 
работки, их состав и 
назначение. Дополнительные 
элементы управления. 
Свойства компонентов. Виды 
свойств. Синтаксис 
определения свойств. 
Назначения свойств и их 
влияние на результат. 
Управление объектом через 
свойства. События 
компонентов (элементов 
управления), их сущность и 
назначение. Создание 
процедур на основе событий.

8 2 4 2 -Устный опрос;
-Лабораторная работа

-Индивидуальные задания;
-Практическая работа.

22 Разработка оконного 
приложения. Разработка 
функционального 
интерфейса приложения. 
Создание интерфейса 
приложения. Разработка 
функциональной схемы 
работы приложения. 
Разработка игрового 
приложения.

8 2 4 2 -Контрольные вопросы;
-Лабораторная работа
-Практическая работа.
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23 Этапы разработки 
приложений.
1. Разработка 
приложения
2. Проектирование 
объектно-ориентированного 
приложения
3. Создание интерфейса 
пользователя
4. Тестирование, 
отладка приложения

8 2 4 2 -Устный опрос;
-Лабораторная работа

-Индивидуальные задания;
-Практическая работа.

24 Иерархия классов. Классы 
ООП: виды, назначение, 
свойства, методы, события. 
Перегрузка методов. 
Тестирование и отладка 
приложения

8 2 4 2 -Устный опрос;
-Лабораторная работа

-Индивидуальные задания;
-Практическая работа.

экзамен 6

Итого 162 48 68 40
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Раздел 5. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, 
необходимой для освоения дисциплины

№ 
п/п

Автор Название основной и дополнительной 
учебной  литературы, необходимой для 

освоения дисциплины

Выходные дан-
ные

Количество эк-
земпляров в биб-
лиотеке ДГУНХ/

адрес доступа

I. II. Основная учебная литература
1. Трофимов, В. В. Основы алгоритмизации и программи-

рования: учебник для среднего профес-
сионального  образования / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская. — 4-
е изд.

Москва:  Из-
дательство 
Юрайт,  2025. — 
108 с.

https://
www.urait.ru/
bcode/563861

Кудрина, Е. В. Основы алгоритмизации и программи-
рования  на  языке  C#:  учебник  для 
среднего профессионального образова-
ния / Е. В. Кудрина, М. В. Огнева. —

Москва:  Из-
дательство 
Юрайт,  2025. — 
322 с.

https://
www.urait.ru/
bcode/565504

2. Якимов, С. П. Алгоритмизация и программирование : 
учебник  для  среднего  профессиональ-
ного  образования /  С. П. Якимов. —— 
(Профессиональное образование)

Москва :  Из-
дательство 
Юрайт,  2025. — 
342 с.

https://
www.urait.ru/
bcode/569196

3. Федоров, Д. Ю. Программирование на python : учебник 
для среднего профессионального обра-
зования /  Д. Ю. Федоров. —  6-е  изд., 
перераб. и доп.

Москва :  Из-
дательство 
Юрайт,  2025. — 
187 с.

https://
www.urait.ru/
bcode/563564

II. Дополнительная учебная литература
А) Дополнительная учебная литература

Черпаков, И. В. Основы программирования : учебник и 
практикум  для  среднего  профессио-
нального  образования /  И. В. Черпа-
ков. — 2-е изд., перераб. и доп.

Москва :  Из-
дательство 
Юрайт,  2025. — 
196 с.

https://
www.urait.ru/
bcode/561922

1. В. В. Трофимов Информационные  технологии  в  2  т. 
Том 1 :  учебник для среднего профес-
сионального  образования / 
В. В. Трофимов,  О. П. Ильина, 
В. И. Кияев,  Е. В. Трофимова ;  под  ре-
дакцией В. В. Трофимова.

Москва:  Из-
дательство 
Юрайт,  2021. — 
238 с.

https://urait.ru/
bcode/469957

В. В. Трофимов Информационные  технологии  в  2  т. 
Том 2 :  учебник для среднего профес-
сионального  образования / 
В. В. Трофимов,  О. П. Ильина, 
В. И. Кияев,  Е. В. Трофимова ;  под  ре-
дакцией В. В. Трофимова.

Москва:  Из-
дательство 
Юрайт,  2021. — 
390 с.

https://urait.ru/
bcode/469958

2. Тузовский А. Ф. Объектно-ориентированное 
программирование :  учебное  пособие 

Москва:  Из-
дательство 

https://urait.ru/

https://urait.ru/bcode/451429
https://urait.ru/bcode/469958
https://urait.ru/bcode/469958
https://urait.ru/bcode/469957
https://urait.ru/bcode/469957
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для вузов / А. Ф. Тузовский. Юрайт,  2020. — 
206 с.

bcode/451429

Б) Периодические издания

1. LAN – журнал сетевых решений

2. Компьютер- Пресс

3. Мир ПК

4. Открытые системы

5. Информатика и образование

6. Прикладная информатика

Раздел 6. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет», необходимых для освоения дисциплины.

Каждый обучающийся в течение всего периода обучения обеспечен индиви-
дуальным неограниченным доступом к одной или нескольким электронно-биб-
лиотечным системам (электронным библиотекам) и к  электронной информаци-
онно-образовательной  среде  университета  (http  ://  e  -  dgunh  .  ru  ).  Электронно-биб-
лиотечная система (электронная библиотека) и электронная информационно-обра-
зовательная  среда  обеспечивает  возможность  доступа  обучающегося  из  любой 
точки, в которой имеется доступ к информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет», как на территории образовательной организации, так и вне ее.

Рекомендуется  ознакомление  с  ресурсами  правовых  систем  (онлайн-вер-
сии), а также сайты официальных регуляторов в области инфокоммуникационных 
систем:

1. Интернет-университет  информационных  технологий.  Примеры  курсов: 
Microsoft Windows для пользователя, Работа в современном офисе, Практическая 
информатика, Введение в HTML, Безопасность сетей, Основы операционных си-
стем и др. Форма доступа: http://www.intuit.ru 

2. Информатика, основы информатики -  уроки,  учебники, задачи, тесты, ЕГЭ, 
тестирование,  обучение,  ответы,  олимпиады,  учителю информатики,  открытый 
урок и т.д. Форма доступа: http  ://  www  .  alleng  .  ru   

3. Свободная энциклопедия. Форма доступа: http  ://  ru  .  wikipedia  .  org   
4. Фотографии в  движении или как создать видеоролик самому.  Форма до-

ступа: http  ://  newsproshow  .  ru  

http://e-dgunh.ru/
http://newsproshow.ru/
http://ru.wikipedia.org/
http://www.alleng.ru/
http://www.intuit.ru/
https://urait.ru/bcode/451429
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5. Планета  информатики.  Основы информатики:  теоритические  и  практиче-
ские  вопросы,  схемы,  презентации,  уроки,  статьи  и  другое. Форма  доступа: 
http://inf1.info/

6. Язык Pascal. Программирование для начинающих. Введение в программиро-
вание,  основные  понятия,  решение  задач  на  языке  Pascal.  Сайт  подходит  для 
школьников  и  студентов  начальных  курсов,  а  также  учителей  информатики. 
Форма доступа: http://pas1.ru/

7.  Многопользовательский  блог,  уроки  по  GIMP,  обзоры  свободного 
программного  обеспечения,  администрирование  Linux.  Форма  доступа: 
http://www.linformatika.ru/

8. PureCodeCpp - Основы программирования на C++ для начинающих - обу-
чающие  статьи,  задачи  с  решениями  и  комментариями.  Форма  доступа: 
http://purecodecpp.com/

9. Решение  задач  по  программированию.  Задачи,  объяснения  алгоритмов 
решения,  коды решения на языках Pascal,  Basic,  C,  Python,  КуМир.  Форма до-
ступа: http://taskcode.ru/

10. Информатика.  Учебные  материалы  для  студентов.  Форма  доступа: 
http://studme.org/informatika/

11. Учебники  по  информатике  для  студентов.  Форма  доступа: 
http://sferaznaniy.ru/informatika

Раздел 7. Перечень лицензионного программного обеспечения, 
информационных справочных систем и профессиональных баз данных.
7.1. Необходимый комплект лицензионного программного обеспечения

1. Windows 10 Professional
2. Microsoft Office Professional
3. Kaspersky Endpoit Security
4. VirtualBox
5. Microsoft Visual Studio
6. Delphi Community Edition
7. VLC Media player
8. 1С: Предприятие 8
9. Lazarus 
10. PascalABC.NET
11. Python 3.7.2
12. Dev-C++
13. Adobe Acrobat Reader

7.2.Перечень информационных справочных систем:

 Справочно-правовая система «КонсультантПлюс».

http://sferaznaniy.ru/informatika
http://studme.org/informatika/
http://taskcode.ru/
http://purecodecpp.com/
http://pas1.ru/
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 Информационно-правовой портал «Гарант»

7.3. Перечень профессиональных баз данных:

 Science Direct     содержит более 1500 журналов издательства Elsevier, среди 
них издания по экономике и эконометрике, бизнесу и финансам, социальным нау-
кам и психологии, математике и информатике. Коллекция журналов Economics, 
Econometrics and Finance.- https://www.sciencedirect.com/#open-access  
 Информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресур-
сам» - https://habr.com/ 
 Крупнейший веб-сервис для хостинга IT-проектов и их совместной разра-
ботки- https://github.com/ 
 База  книг  и  публикаций  Электронной  библиотеки  "Наука  и  Техника"  - 
http://www.n-t.ru  
 Научная электронная библиотека «Elibrary» (https://elibrary.ru);

Раздел 8. Описание материально-технической базы, необходимой для 
осуществления образовательного процесса по дисциплине

Лаборатория  «Программирования  и  баз  данных»,  учебная  аудитория  для 
проведения занятий, групповых и индивидуальных консультаций, текущего 
контроля  и  промежуточной  аттестации.  (367008,  Республика  Дагестан,  г. 
Махачкала, пр-кт Али-Гаджи Акушинского, д 20, учебный корпус № 1, литер 
А, этаж 3, аудитория 3.9)
Перечень основного оборудования:
Комплект специализированной учебной мебели с компьютерами,
Доска меловая,
Набор демонстрационного оборудования: проектор,
Персональные компьютеры с доступом к сети Интернет и корпоративной сети 
университета, ЭБС «Университетская библиотека ONLINE» (www.biblioclub.ru), 
ЭБС «ЭБС Юрайт» (www.urait.ru)
Перечень учебно-наглядных пособий:
Комплект наглядных материалов (баннеры, плакаты);
Комплект электронных иллюстративных материалов (презентации, видеоролики).

Помещение для самостоятельной работы – помещение 4.1, учебный корпус №2
Перечень основного оборудования:
Персональные  компьютеры  с  доступом  к  сети  Интернет  и  в  электронную 
информационно-образовательную среду вуза.
Помещение для самостоятельной работы – помещение 4.2, учебный корпус №2
Перечень основного оборудования:
Персональные  компьютеры  с  доступом  к  сети  Интернет  и  в  электронную 
информационно-образовательную среду вуза.

Раздел 9. Образовательные технологии

https://elibrary.ru/
http://www.n-t.ru/
https://github.com/
https://habr.com/
https://www.sciencedirect.com/#open-access
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В соответствии с требованиями ФГОС СПО и в целях реализации компе-
тентностного подхода в учебном процессе широко используются следующие ак-
тивные и интерактивные формы проведения занятий: 

- практические занятия: фронтальный опрос, контрольные и самостоятель-
ные работы, тестирование, написание и защита рефератов, выполнение до-
машних заданий;

- лекции: устная передача информации с пояснениями сложных моментов и 
категорий, тезисы излагаемого материала. 


	Раздел 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине
	Раздел 2. Место дисциплины в структуре образовательной программы
	Раздел 3. Объем дисциплины с указанием количества академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную работу обучающихся и формы промежуточной аттестации
	Раздел 4. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных занятий
	Раздел 5. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины
	Раздел 6. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины.
	Раздел 7. Перечень лицензионного программного обеспечения, информационных справочных систем и профессиональных баз данных.
	7.1. Необходимый комплект лицензионного программного обеспечения
	Раздел 8. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине
	Раздел 9. Образовательные технологии

		2026-06-10T09:45:44+0300
	ГОСУДАРСТВЕННОЕ АВТОНОМНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ "ДАГЕСТАНСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ НАРОДНОГО ХОЗЯЙСТВА"




